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内容概要

网站的实时动态特性呈现出增长的态势。
Facebook和Twitter之类的社交网站是这方面的先驱，在他们的带动下，用户越来越期望所有网站都能
够向所有终端提供实时的体验，不管是智能手机，还是计算机。
《实时用户体验》展示了如何构建实时的用户体验，这一切并不复杂，增加聊天功能和流媒体内容，
逐渐增加网站的功能，这些简单的技术根本不需要触及现有网站的基础架构。

《实时用户体验》包含若干个实用性很强的Java Script和Python实例，读者可以现学现用，马上在网站
上动手实现。
在《实时用户体验》最后一章，将引导读者综合应用书中讨论的所有技术来构建一个感知地理位置的
游戏。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<实时用户体验>>

作者简介

作者:(美)罗登
Ted Roden，是Vimeo.com聘用的第一个全职开发者，现就职于《纽约时报》的研究和开发小组。
他研究和设计的与本书内容密切相关的主题被哈佛大学Nieman Journalism实验室收录。
在《纽约时报》他还做了“大选之夜”和“疯狂三月”（March Madness）的新闻报道，并在移动网站
上进行更新。
他还是社交书签网站enjoysthin.gs的创始人。
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