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章节摘录

版权页：   插图：   2.JavaScript主要功能 JavaScript提供了一种编程工具。
XHTML创作者往往都不是程序员，JavaScript是一种拥有极其简单语法的脚本语言，几乎每个人都有能
力将短小的代码嵌入到页面中。
从技术上讲，JavaScript是一种解释性编程语言，其源程序（脚本）由浏览器内置的JavaScript解释器动
态处理成可执行代码。
 JavaScript可以响应事件。
可以将JavaScript设置为当某事件发生时才会被执行，例如页面载入完成或者当用户单击某个XHTML元
素时。
JavaScript可以读取及改变XHTML元素的内容。
 JavaScript可以被用来验证数据。
在表单数据被提交到服务器之前，JavaScript可以被用来验证这些数据。
 1 6.1.2 JavaScript组成 如果从Web标准行为角度看，一个完整的JavaScript由以下三个部分组成。
 1.核心（ECMAScript） ECMAScript与任何浏览器无关，在ECMA—262标准中描述：“ECMAScript可
以为不同种类的宿主环境提供核心的脚本编程能力，因此核心的脚本语言是与任何特定的宿主环境分
开进行规定的。
”。
Web浏览器对于ECMAScript来说只是一个宿主环境，并不是唯一的宿主环境，还有其他各种宿主环境
，如Macromedia Flash中的ActionScript。
 ECMAScript仅仅是一个描述，定义了脚本语言的所有属性、方法和对象，其他脚本语言可以基
于ECMAScript作为功能的基准来实现并允许进行扩充，如图16.1所示。
 ECMAScript分成几个不同的版本，ECMA—262第三版提供了对字符串处理、错误定义和数值输出的
更新，增加了正则表达式、新的控制语句和try⋯catch异常处理的支持，以及一些为使标准国际化而做
的改动。
所有主流的Web浏览器脚本语言都遵守ECMA—262第三版。
 2.文档对象模型（DOM） DOM是XHTML和XML的应用程序接口（API）。
DOM把整个页面看成由节点层级构成的文档，称为文档树，XHTML或XML页面的每个部分都是一个
节点的衍生物。
下面代码用DOM绘制成的节点层次图如图16.2所示。
   Sample Page   hello world！
  。
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编辑推荐

《21世纪高等学校计算机应用技术规划教材:Web技术基础:XHTML、CSS、JavaScript》基于Web标准深
入浅出地介绍了Web技术的基础知识，对Web体系结构、XHTML、CSS、JavaScrip和网站制作流程进
行了详细的讲解。
内容翔实，结构合理，语言精练，表达简明，实用性强，易于自学。
《21世纪高等学校计算机应用技术规划教材:Web技术基础:XHTML、CSS、JavaScript》适合作为高等院
校计算机专业及相关专业的教材，也可以作为相关培训机构的培训教材以及对Web技术感兴趣的人员
自学用书。
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