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内容概要

　　《.NET、C#与Silverlight开发圣典——分享15位MVP的最佳实践经验》由15位经验丰富且学识渊博
的MVP合著而成，深入探讨.NET
4世界，提供了关于如何使用.NET Framework、C#、Silverlight以及Visual
Studio建立广泛的解决方案或增强现有解决方案的无价信息。
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作者简介

　　Bill Evjen，是深受大家喜爱的作家和演讲家。
他是St.Louis.NET User Gvroup的创始人，International.NET Association的创始人和前执行董事。
他撰著和合著了20多本技术书籍。
他是微软技术代言人，MVP。
他还是Swank Motion Piclures的CIO。
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