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内容概要

　　《高等学校计算机专业规划教材：大学计算机基础实验教程（第2版）》针对学生计算机水平起
点提高的现状，结合计算机技术的发展，在第1版基础上进行了大幅度修订和改编。
本实验教材与主教材紧密配合，内容包括Office办公软件、计算机网络技术应用、信息安全、多媒体技
术应用、程序设计初步、数据库技术与Access应用、网页设计与制作、数学建模与MATLAB应用共8章
。
　　与大多数强调实验步骤细节的实验教材不同的是，本书突出实验的设计思路、知识重点和技能难
点，每个实验按照“提出任务、分析问题、解决问题、总结方法”的思路来编写。
在第1版的基础上增加了“实验分析”部分，介绍与实验相关的重要知识和技能，以及分析解决问题
的思路。
在“实验习题”部分，提出了与实验密切相关的若干问题，引导读者对实验所涉及的知识及实验方法
进行思考和总结。
　　本书强调思路、方法和技巧，同时具有内容先进、逻辑清晰、突出应用、综合性强、详略得当、
图文并茂等特色。
　　《高等学校计算机专业规划教材：大学计算机基础实验教程（第2版）》可作为高等院校非计算
机专业学生的大学计算机基础实验教材，也可作为计算机应用的自学和培训教材。
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作者简介

艾明晶，博士，北京航空航天大学计算机学院副教授、教学实验中心副主任，虚拟现实技术与系统国
家重点实验室研究人员，北京市高等教育学会计算机教育研究会理事。
北京航空航天大学校精品课程《大学计算机基础》课程负责人之一，主讲《数字逻辑》和《计算
机EDA设计》，主编出版教材和译著7部。
潜心教学改革研究，先后获得校成飞奖教金、西飞奖教金、Nokia—北航奖教金和优秀班主任一等奖
等奖励；获得校优秀教学成果奖一等奖1项、二等奖1项、三等奖7项。
主要研究方向为视频编码与图像处理、嵌入式系统和虚拟现实等。
主持并完成国家重要科研项目多项，包括国家863计划课题和总装预研项目等。
在国内学术期刊和国际学术会议上发表学术论文30余篇，申请发明专利4项，获授权发明专利1项，获
得软件著作权3项。
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实验8—2 应用MATLAB绘制图形 实验8—3 应用MATLAB进行科学计算 实验8.4 数学建模与MATLAB综
合作业 参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   空白关键帧可以用于存放显示对象，在时间轴上标记为白色空心小圆点山。
插入空白关键帧时，不会继承前一个关键帧的内容，当在帧上创建对象后会自动变成关键帧。
在时间轴上可以完成对帧的操作，如选择帧、插入帧、编辑帧、删除帧、清除帧等。
 2.元件 元件是一种可重复使用的元素，将元件从图库拖拽到舞台上，会产生此元件的实例。
舞台上多次使用同一元件，不会明显增加文件大小，还可以对同一元件在舞台的实例分别编辑以产生
不同效果。
因此创建并应用元件可以提高制作动画效率，并能减少文件大小。
 创建元件有多种方法：方法一是先创建后制作：选择（插入）（新建元件）菜单命令，选择元件类型
后，进入元件编辑模式中编辑、制作元件；方法二是先制作后创建：在舞台上编辑、制作合适的对象
，然后转换成元件。
此外，还可以通过导入、复制等方法创建元件。
 元件有3种类型：图形元件、按钮元件及影片剪辑元件。
图形元件比较简单，主要适用于静态的图形、图像以及简单的动画。
按钮元件可以通过不同事件触发，从而交互地控制动画播放。
按钮元件有4种状态：弹起、指针经过、按下和点击。
可以分别编辑这4种状态创建特色按钮，也可以使用公用库中已有的按钮元件。
影片剪辑（Movie Clip，MC）元件的功能要比其他类型的元件多，除了用于创建复杂动画之外，还可
以控制声音对象，它甚至具有控制播放的交互功能。
动态的图形与图像，或是需要使用脚本语言控制此对象的时候，往往使用影片剪辑元件。
 3.Flash的动画类型 Flash的动画类型主要包括：逐帧动画、补间动画、引导层动画、遮罩动画、动画预
设等。
 逐帧动画的每一帧都是关键帧，也就是说需要逐帧编辑画面对象，适合表现细节如人物表情、动作等
。
手工创建逐帧动画，往往要耗费较多时间才能完成，很多时候会用关键帧配合一些普通帧来实现。
对于已有素材可以采用导入方法节约时间。
 传统补间动画适合制作对象移动、旋转、改变透明度等效果，要求在两个关键帧之间创建，同时要求
这两个关键帧上为同一元件或组合后的对象，中间的过渡帧由Flash自动创建。
创建成功后，时间轴上是淡紫色背景并有带箭头的直线。
补间形状动画适合制作对象变形、改变颜色等效果，要求在两个关键帧之间创建，同时要求这两个关
键帧上的对象是可编辑的（分离的），中间的过渡帧由Flash自动创建。
创建成功后，时间轴上是淡绿色背景并有带箭头的直线。
补间动画是从Flash CS4版本开始增加的功能，是基于对象创建的动画。
要求只有一个关键帧，关键帧上有且仅有一个元件的实例，可增加若干用于表现对象状态的属性关键
帧。
补间动画不但能制作对象移动、旋转等效果，还能改变对象移动轨迹，甚至可以将制作好的补间动画
存储为预设动画，以方便之后的再次应用。
 引导层动画可以控制对象沿着设定的轨迹移动，需要在包含动画的图层之上创建其引导层，并在引导
层绘制对象的移动轨迹线。
 遮罩动画可以制作出一些特殊的效果，如闪闪发光的物体、扫光文字等。
需要至少2个图层：遮罩层与被遮罩层。
遮罩层上的对象不被显示，只用于控制动画显示区域。
被遮罩层上的对象或动画在遮罩层的控制区域内显示。
遮罩层与被遮罩层可以分别创建动画。
 动画预设提供了一些供使用的动画效果，也可以自己添加自定义动画预设。
 4.图层 Flash的图层提供了一个相对独立的创作区域，可以方便地将图形、图像等素材分别放置在不同
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图层进行编辑、修改或者创建动画。
同时，各图层上的图形、图像以及动画效果可以按照顺序叠加到一起形成最终的显示效果（位于上面
图层的对象会覆盖下面图层同样位置的对象）。
 创建动画时，一个图层最好只放置一个对象，以免创建动画失败。
新建Flash文件时，默认在“图层1”的第1帧进行操作。
对图层的常见操作包括：创建图层、删除图层、重命名图层、改变图层顺序或者修改图层属性。
当有很多图层时，还可以创建图层文件夹方便地管理图层。
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编辑推荐

《高等学校计算机专业规划教材:大学计算机基础实验教程(第2版)》强调思路、方法和技巧，同时具
有内容先进、逻辑清晰、突出应用、综合性强、详略得当、图文并茂等特色。
《高等学校计算机专业规划教材:大学计算机基础实验教程(第2版)》可作为高等院校非计算机专业学
生的大学计算机基础实验教材，也可作为计算机应用的自学和培训教材。
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