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内容概要

《景观动画原理与实践(普通高等教育动画与数字媒体专业规划教材)
》由黄心渊、程兴勇、韩静华编著，本书通过对景观动画的分析和研究， 延伸了传统的景观动画概念
，将景观动画提升为一门独立的应用类动画形
式。
全书内容包括景观动画概论、景观动画的基本原理、景观动画的制作 方法、景观动画制作实例和景观
动画前景展望。
本书以鹫峰景观动画的应
用实践对景观动画技术在景观表达与应用中的实现方法进行了归纳和总结 。
 《景观动画原理与实践(普通高等教育动画与数字媒体专业规划教材)
》可作为高等学校计算机动画及其相关专业的教材，也可供相关的技术人 员参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.画面分镜头的可控性 在实拍影片中，一般是导演和剪辑师配合在影片拍摄后期对
其镜头长度及剪辑方式进行调整，获得良好的影片节奏与视觉效果。
景观动画则不同，它的制作与管理方式的特点使得它从一开始就需要把握各个环节的配合，所以制作
前期的分镜头脚本设计就起到了重要的作用。
分镜头规定了镜头的运动方式，也规定了镜头内部与镜头间的调度方式还包括声画的组合关系等。
这些内容在前期分镜头中的规定为后期的制作工作提供了依据。
 2.摄像机的假定性与表现的创造性 与实拍不同，景观动画视听语言中论及的摄像机都是虚拟出来的，
较之实拍影片来说，景观动画中的摄像机更加不受技术因素和外界因素的干扰。
可最大限度地发挥创作者的想象，因此可以达到实拍无法达到的镜头效果，给观众前所未有的视觉享
受。
具体来说，景观动画的创作空间比实拍要大，体现在其中的各种因素可以人为地设计，像是色彩、环
境、光线的运用等都可以遵从创作者的创作意愿，这就体现了景观动画审美的独特性。
 2.3.3景观动画视听语言的构成方法 1.蒙太奇手法 蒙太奇是电影工作者从法国建筑学上借来的名词，原
意是“安装、组合、构成”之意。
广义的蒙太奇概念是指依据一个总的设计规划对建筑要素做关系处理，最终将各个关系要素装配在一
起成为一个整体。
经过装配组合形成的整体能够发挥比独立建筑要素更大的作用。
建筑动画中的蒙太奇尤其突出其思维性特征，它不仅真实地模拟了人们在建筑中浏览的过程，更将这
种视觉经验思维化。
 在景观动画的制作过程中，一边需要将单独镜头分别制作成独立的片断，再根据创作构思将不同的镜
头有机联接在一起。
联接而成的动画影片在镜头之中产生连贯、舒缓、联想、悬念、衬托、强弱、对比等作用。
在某种程度上说，应用蒙太奇原理联接在一起的镜头和人们通过连续运动来观看现场是一致的。
景观动画为观看者提供了一种观察景观的总体体验过程，观看者通过观看建筑动画产生了如同身处于
景观环境中一般的幻觉。
观看者在观看景观动画时，不仅通过画面了解到客观景观形象，更通过独特的镜头结合方式领会到其
中所要表现的深层次内涵。
蒙太奇包括几乎所有的镜头组接技巧。
它往往根据景观动画的总体构思，通过前后组合或同时并置关系把独立镜头组接起来，经过组合的镜
头能够发挥比之前独立存在时更大的作用。
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编辑推荐

　　《普通高等教育“动画与数字媒体专业”规划教材：景观动画原理与实践》特色：　　本书将景
观动画作为独立的应用类动画形式进行了分析和研究，进一步拓展了景观动画的理论范围，并用鹫峰
景观动画的应用实践对景观动画技术在景观表现中的应用方法进行了研究和探讨。
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