
第一图书网, tushu007.com
<<数据结构与算法实验实践教程>>

图书基本信息

书名：<<数据结构与算法实验实践教程>>

13位ISBN编号：9787302300663

10位ISBN编号：7302300666

出版时间：2012-11

出版时间：乔海燕、蒋爱军、高集荣、 刘晓铭 清华大学出版社  (2012-12出版)

作者：乔海燕，蒋爱军，高集荣 等 著

页数：217

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构与算法实验实践教程>>

内容概要

　　《高等院校计算机实验与实践系列示范教材：数据结构与算法实验实践教程》共9章，内容包括
程序测试与运行时间度量、线性表和串的实现及其应用、栈与队列的实现和应用、递归、二叉树的实
现和应用、查找的实现与应用、排序的实现与应用、图算法及其应用和标准模板库STL简介。
每章针对常用的数据结构和算法设计了例题和习题，部分习题在书后附有参考答案。
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书籍目录

第1章程序测试与运行时间度量 1.1程序的规格说明与测试 1.1.1程序的规格说明 1.1.2编程练习：排序函
数的规格说明 1.1.3程序测试 1.1.4编程练习：排序的测试 1.1.5随机数的生成 1.1.6自动化测试 1.1.7编程练
习：排序的自动测试 1.2程序的运行时间度量 1.2.1 取得CPU时间 1.2.2统计排序函数的运行时间 1.2.3编
程练习：排序的运行时间度量 1.2.4理解算法的时间复杂度 1.2.5编程练习：最大连续子序列和算法运算
时间的比较 小结 第2章线性表和串的实现及其应用 2.1标准库数据结构vector和list的使用 2.1.1标准库数
据结构vector 2.1.2线性表vector的应用 2.1.3编程练习：vector的应用 2.1.4标准库数据结构list 2.1.5线性表
的应用 2.1.6编程练习：线性表的应用 2.1.7编程练习：多项式的表示和运算 2.1.8编程练习：集合运算
2.2抽象数据类型线性表的实现及其测试 2.2.1线性表抽象数据类型定义 2.2.2编程练习：使用数组表示线
性表 2.2.3使用单链表表示线性表 2.2.4编程练习：熟悉单链表 2.2.5编程练习：线性表的单链表实现 2.3
串的应用 2.3.1数据结构串string 2.3.2编程练习：索引表的生成 2.3.3编程练习：一个行编辑器的实现 小
结 第3章栈与队列的实现和应用 3.1标准库栈的使用 3.1.1 STL模板类stack 3.1.2编程练习：熟悉栈的操作
和栈的应用 3.2栈的实现 3.2.1栈的定义 3.2.2编程练习：栈的实现 3.3队列的应用 3.3.1 STL模板队列queue
3.3.2队列应用例子 3.4队列的实现 3.4.1队列的定义 3.4.2编程练习：队列的实现 3.5栈和队列的应用 3.5.1
车厢调度问题 3.5.2编程练习：车厢调度问题 3.5.3编程练习：服务队列模拟问题 小结 第4章递归 4.1递归
算法 4.1.1递归函数的例子 4.1.2一摞烙饼的排序 4.1.3编程练习：递归 4.2分治法 4.2.1汉诺塔 4.2.2归并排
序 4.2.3编程练习：归并排序的实现 4.2.4递归算法的分析 4.3回溯 4.3.1八皇后问题 4.3.2迷宫问题 4.3.3编
程练习：回溯 小结 第5章二叉树的实现和应用 5.1二叉树的表示 5.1.1二叉链表 5.1.2二叉链表的构造
5.1.3编程练习：二叉树的二叉链表表示 5.1.4编程练习：二叉树的输出 5.1.5二叉树的顺序结构 5.2二叉树
的遍历 5.2.1二叉树的深度优先遍历 5.2.2编程练习：二叉树的遍历和构造 5.2.3编程练习：二叉树的构造
5.2.4二叉树的广度优先遍历 5.2.5编程练习：树的层次遍历 5.3 Huffman编码的实现及其应用 5.3.1
Huffman编码及其无损压缩 5.3.2实现基于Huffman编码的压缩和解压缩 小结 第6章查找的实现与应用
6.1顺序查找 6.1.1简单查找 6.1.2编程练习：顺序查找的应用和实现 6.1.3条件查找 6.1.4函数对象 6.1.5编
程练习：条件查找的应用 6.2二分查找的应用 6.2.1返回存在性的二分查找 6.2.2编程练习：二分查找的
应用和实现 6.2.3返回位置的二分查找 6.2.4编程练习：查找中间数 6.3二叉查找树 6.3.1二叉查找树的插
入 6.3.2编程练习：二叉查找树的插入 6.3.3二叉查找树的查找 6.3.4编程练习：二叉查找树的查找 6.3.5二
叉查找树的删除 6.3.6编程练习：二叉查找树的删除 ⋯⋯ 第7章排序的实现与应用 第8章图算法及其应
用 第9章标准模板库STL简介 参考文献 索引
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章节摘录

版权页：   插图：   模板机制的使用，使得可以实现容器与数据类型的无关性（同样的容器可以管理不
同数据类型的元素，用类模板实现），以及算法与数据类型的无关性（同样的算法可以操作不同类型
的数据，用函数模板实现）。
但是，仅有模板机制，却无法实现算法与容器的无关性。
也就是说，无法用同样的算法来操纵不同种类的容器。
为了解决这一问题，C++标准库设计中使用了迭代器这一概念，通用算法使用迭代器在容器上进行操
作。
 所谓迭代器，就是一种抽象的指针，是面向对象的广义指针，用来指向容器（或流）中的对象，使得
可以按顺序访问容器（即数据结构）中的对象，而不必暴露容器的内部结构，从而实现算法与容器的
无关性。
借助于迭代器，同一算法可以对不同种类容器中的数据进行操作。
C++标准库中的迭代器以类模板的方式定义，使得可以在不同的数据结构上体现统一的行为方式。
也就是说，可以使用迭代器以基本相同的方式遍历容器中的元素，而无须关注底层的数据结构到底是
顺序存储的vector还是链式存储的Iist。
 9.2.1 C++标准库迭代器简介 C++标准库中迭代器的实现机制非常复杂，下面仅从使用的角度对迭代器
进行介绍。
“迭代器”一词一般有两种含义：一是指“迭代器类型”；二是指“迭代器类型的对象”，就像有时
将一个“指针类型的变量”也叫做一个“指针”一样。
 迭代器类型有许多具体的不同类别，就像指针类型有基类型不同的许多指针类型一样（如指向int型对
象的指针与指向string型对象的指针就属于基类型不同的指针类型）。
标准库中定义的迭代器类型有5种类别，不同类别的迭代器类型提供不同的操作，实现不同的功能，
具体如表9—7所示。
 注9.1 表9—7中所列的每个迭代器类别称为一个概念（concept），如果一种迭代器支持一个概念所要
求的运算，也称该迭代器是相应概念的模型。
例如，vector关联的迭代器是输入迭代器的模型，是双向迭代器的模型，也是随机迭代器的模型。
 标准库中的每种容器都以嵌入类的形式定义了自己的迭代器类型，这些迭代器类型对基类型为容器元
素类型的指针进行封装，并重载相应运算符。
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编辑推荐

《高等院校计算机实验与实践系列示范教材:数据结构与算法实验实践教程》是独立于其他数据结构和
算法教材的辅导书，可作为高等院校数据结构与算法实验课的教材和参考书，也适用于计算机编程爱
好者。
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