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内容概要

《计算机实践课程导论(高等学校计算机基础教育教材精选)》由王行恒主编，本书面向高校非计算机
专业计算机应用基础课程中的应用实践教学，以实践为主导，介绍了计算机实践教学的方法、软件平
台和作品样例。
全书共3章，第1章介绍了计算机实践课程的意义与发生、定位与目标以及实施和考核；第2章介绍了应
用于课件、视频、动画、电子杂志和网站等作品制作的常用软件平台；第3章为学生作品介绍与评析
，分别给出了课件、视频、动画、电子杂志和网站5类共10件作品的简介、制作步骤、作品效果图和指
导老师点评等内容。

本书中所有作品的介绍和教学用的课件均可在清华大学出版社网站下载。

《计算机实践课程导论(高等学校计算机基础教育教材精选)》既可作为高校非计算机专业的计算机实
践课程的教材，也可作为学生参加各类计算机设计竞赛的参考书。
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章节摘录

　　2.动画制作过程　　动画制作环节和任务主要分为前期、中期和后期3个阶段。
　　1）前期　　前期是一部动画的起步阶段，前期准备充分与否尤为重要，往往需要主创人员（编
剧、导演、美术设计和音乐编辑）就剧本的故事、剧作的结构、美术设计的风格、场景的设置、人物
造型（相当于演员的选取）和音乐风格等一系列问题进行反复的探讨、商榷。
首先要有一部构思完整、结构出色的文学剧本，接着需要有详尽的文字分镜头剧本、完整的音乐脚本
和主题歌，以及根据文学剧本和导演的要求确立美术设计风格，设计主场景和人物造型。
当美术设计风格和人物造型确立以后，再由导演将文字分镜头剧本形象化，绘制画面分镜头台本。
　　动画作品与所有影视作品一样，其制作环节通常从人们常说的“剧本乃一剧之本”开始。
“一剧之本”指的就是文学剧本，它保证了故事的完整、统一和连贯，是影片创作的基础，同时提供
了未来影片的主题、结构、人物、情节、时代背景和具体的细节等基本要素，一般由编剧来完成。
动画片剧本与普通影视剧剧本有所差别，需要文学编剧在撰写故事构架的同时能够更多地考虑动画片
制作的特点，强调动作性和运动感，并给出丰富的画面效果和足够的空间拓展余地。
接着就是文字分镜头剧本，它一般由动画导演亲自撰写，有提示画面、机位的角度，以及使用何种剪
接手法，色彩、光线的处理等作用。
　　音乐脚本一般多用于要求先期音乐的动画作品，而主题歌的风格往往决定了整部作品的音乐基调
，所以对具有先期音乐的动画作品来说，音乐脚本和主题歌的确立都是非常关键的。
有先期音乐也就存在后期配乐。
后期配乐是指：先制作好画面，再根据画面的节奏和感觉，配以相应节奏和旋律的音乐，尽可能地达
到音乐与画面上动作节奏的和谐、统一，达到音乐配合画面动作、色彩和意境的效果。
　　美术设计师依据剧本和导演的要求设计和确立美术风格，设计完成主场景与主场景色彩样稿，以
及人物造型、人物造型的色彩指定。
这些场景和场景色彩样稿、人物造型以及色彩指定的设计直接关系到整部动画作品的整体视觉效果和
艺术风格。
　　画面分镜头台本的绘制，是由导演将文字分镜头剧本的文字变为画面，将故事和剧本视觉化、形
象化，它不是简单的图解，而是一种具体的再创作。
它是一部动画作品绘制和制作的最主要依据，中、后期所有的环节都是依据这份画面分镜头台本进行
的，都必须严格服从台本的要求。
我国著名的电影导演郑洞天曾经在《电影导演》一书中说：“电影是通过集体创作达到个人风格的艺
术。
如果说导演创作的基础是文学剧本，那么各个部门创作的基础是导演构思，即对未来影片的情节、人
物、画画、音响、节奏、色彩等等的总体的设想。
　　⋯⋯
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编辑推荐

《计算机实践课程导论(高等学校计算机基础教育教材精选)》由王行恒主编，本书的内容包括计算机
实践课程的定位与目标、实施和考核、常用的各类软件平台介绍、学生作品介绍与评析等，是一本以
实践为主导的基础教材。
本书既可作为非计算机专业各学科本科生计算机技术应用的教材，又可作为文科研究生学习计算机应
用技术的基础教材。
为了实现教师易教和学生易学的目标，本书在组织和编排上作了一些探索和尝试。
    本书既可作为计算机实践课程的教材，亦可作为学生参加各类计算机设计竞赛的参考书。
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