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前言

　　很多影视爱好者心底都曾有一个梦想，创作出一部好的作品、做一名优秀的导演等，每逢夜深人
静时总会让我们有很多想法：我不能再这么默默无闻下去了，从明天开始着手准备了，不再睡懒觉，
不再玩游戏，不再醉生梦死，一定要把我的梦想坚持到底，不再荒废，不管遇到多大的困难都要克服
，我一定要做出成绩证明自己有多大能耐。
可是一觉醒来后还会有多少的人记住昨天晚上默默发誓的豪言壮语，依旧三点一线，依然睡懒觉，没
日没夜的玩游戏，花大量的精力去做一些没有意义的事情，也继续过着以前的生活，梦想被遗忘，理
想被埋没，依旧被社会所淘汰着。
　　其实在生活中有很多这样的例子，很多人觉得命运不公，为什么别人可以名利双收，我却是默默
无闻在这里埋头苦干？
你做到导演、做到总监，拿年薪、赚得钵满盆满，我依然干着后期剪辑、合成，一个月才挣个三五千
，勉强养家糊口。
　　其实业内每个成功的人背后都有一段非常艰辛的历史，其关键是他敢放弃很多业余时间去做一些
别人根本不会去做甚至都不敢去想的事情，大部分人只会看到他风光的一面。
　　如果你不付诸于实践，它仅仅只是个构思，永远只是个梦想，就看你能不能踏出这成功的一步。
　　影视动漫行业是一个需要漫长磨练并且靠时间去沉淀的一个成长过程，当你想驾驭一个领导者（
导演）的职位就必须从基层做起，去经历与克服很多的困难，花大把的时间去了解各个环节。
（影视制作）剧本中的情节的设定、故事版、镜头语言、场面调度、不同情节下的灯光运用、如何节
省时间高效地完成前期拍摄、后期剪辑、特效、音效、配乐等等。
（动漫制作）分镜头脚本、动画、摄像机如何运动、场景背景、特效合成、音效设计、背景音乐等等
。
当你去了解了这些环节之后，回过头再来组织一次创作相信你会制作出一部不错的影视作品，当然优
秀的作品是靠不断的改进、认识到以往作品的不足中慢慢靠经验积累出来的，学习、模仿其他优秀的
作品也是必不可少的一个部分。
　　⋯⋯
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内容概要

　　Adobe Premiere Pro
CS4作为一款功能强大的非线性视频编辑软件，被广泛应用在视频内容编辑和影视特效制作领域，无
数影视大片都留下它的身影。
《Premiere主流影视动画后期创作》以热门动画《我叫MT》为主线，贯穿整个作品的制作工艺，从前
期的分镜到后期的合成、特效、剪辑、音频的应用，通过后期制作实例来讲解Premiere软件在应用于
不同环节的操作与应用。
《Premiere主流影视动画后期创作》用简洁生动的语言对Premiere这款软件进行全面透彻的讲解，从解
析案例到学习软件再到实例操作，适用于不同学习阶段的人群。
作者沿用时下当前一些主流的影视、动画作品为教学实例来激发读者对Premiere后期编辑软件的学习
兴趣。
《Premiere主流影视动画后期创作》适合基础的培训教材，也可以作为影视动画制作爱好者和专业制
作人员的参考学习书籍。
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作者简介

　　段文兴，影视、广告导演。
现任CCTV动漫频道优秀动画片，《我叫MT》执行导演。
执导制作过多部商业广告、动画片、宣传片、独立电影等影视作品。

　　张予，计算机图形图像策划作者，担任多个企业艺术顾问一职。
有多年相关软件的操作和培训经验，参与五十余本图书策划与编写工作，多次以评委身份参加各大比
赛，被全国多所院校邀请授课。
曾以ADOBE专家组成员为官方出过教材，所著图书曾出口发行。
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章节摘录

版权页：   插图：    在录制对白的时候，要特别注意声音的空间感和足巨离感，是因为角色在不同场
景中所发出的声音效果是不一样的，需要声音的空间感与距离感与画面进行匹配。
 角色发出声音的空间感指人耳对声音空间特殊的感觉。
声音在不同空间具有不同的空间色彩。
这是因为声学特性主要是由混响和延时所决定的。
在影片中，音频师运用这种空间属性来表现声音所处的具体空间，能给人以真实、亲切的感觉。
画面中一个处于荒漠中央的人物全景和一个更衣室中的人物全景所产生的声音是完全不同的，如果声
音效果没有让人感觉到这种差异，就会削弱画面原有的表现力并使人感到不真实。
 声音的距离感指人耳对声音远近的感觉。
它主要取决于直达声和反射声的比例，以及音量的大小。
在影片摄制过程中，音频师运用传声器位置的变化和对音量、音色进行调整等方法来获得不同的距离
和声音效果，使画面的透视感和声音的透视感相吻合，并模拟扩展画面的空间以增加声音的层次，使
得声音与画面更加真实。
 6.4.3音效 音效是除了对白和音乐之外电影中所有声音的统称。
在影片创作中，音效是表现画面上内容所发出的声音，作为剧作元素纳入影片的结构中，成为艺术创
作的手段之一。
各类影片虽因题材不同而使用不同的音效，但是影片中所用音效之广，几乎包括自然界中的所有声音
。
在实际应用时，通常将各种音响分成若干类。
 1自然音效 自然界中非人的行为动作而发出的声音，如山崩海啸、风雨雷电、鸟叫虫鸣等。
 2动作音效 由人或动物的行动所产生的声音，如人的走路声、开关门声、打斗声、动物的奔跑声等。
动画影片中的动作音效表现力非常丰富，而且往往都脱离了写实的声音，极富夸张因素。
 3背景音效 亦称群众杂音，如大街上的嘈杂的人群声、集市上讨价还价的叫卖声、战场上的厮杀声等
。
 4机械音效 因机械设备运转所发出的声音，如汽车、轮船、飞机的行驶声、工厂机器的轰鸣声、电话
铃声、钟表的滴答声等。
 5战争音效 使用各种枪炮、弹药、外星科技武器、爆炸声及弹道呼啸声等。
 6特殊音效 人为制造出来的非自然音响，这类音响在影片中能够增加生活气息、渲染情绪、烘托气氛
、扩大视野等。
有效地增加画面的深度和广度。
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编辑推荐

　　《Premiere主流影视动画后期创作》特色：以网络热门动画《我叫MT》贯穿整个作品的制作工艺
，从前期的分镜到后期的合成、特效、剪辑、音频的应用，深入讲解Premiere软件的操作与应用。
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