
第一图书网, tushu007.com
<<虚拟现实VRML程序设计与实例>>

图书基本信息

书名：<<虚拟现实VRML程序设计与实例>>

13位ISBN编号：9787302302339

10位ISBN编号：7302302332

出版时间：2012-10

出版时间：清华大学出版社

作者：薛庆文，辛允东　编著

页数：232

字数：365000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<虚拟现实VRML程序设计与实例>>

内容概要

《虚拟现实VRML程序设计与实例》全面介绍VRML的基础知识和各节点详细的使用方法，以及
将VRML与Java相结合创建虚拟世界的技术与实例。

全书共8章，其中第1章至第6章介绍虚拟现实VRML的基础知识和各节点的语法定义，以及VRML
与Java相结合的方法；第7章和第8章主要介绍VRML与
Java交互编程技术，并结合编者开发的虚拟视频展台综合实例，详细介绍使用Java
Applet对图像处理的方法，通过综合实例的学习，使读者的VRML 与Java编程开发水平在实践中得到提
高。

《虚拟现实VRML程序设计与实例》的特色是将VRML与Java相结合创建虚拟世界，并配有大量
的VRML编程实例，内容丰富，实用性强，叙述由浅入深，思路清晰，结构合理。
本书既可作为大学本专科计算机类专业学生学习虚拟现实技术的教材，同时也可以作为计算机软件开
发人员和工程技术人员的实用工具书。
全书由薛庆文编著。
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章节摘录

版权页：   插图：   url域的域值用于设定一个URL列表，该列表中的URL值所指定的程序脚本可以是由
任何VRML浏览器支持的语言写成的。
通常情况下，VRML浏览器支持的语言有Java、JavaScript、VRMLScript等语言。
 mustEvaluate域的域值用于设定程序脚本如何进行求值。
当该域值为TRUE时，每当由节点的eventIn事件接收到一个新值时，浏览器就立即对该程序脚本进行
计算。
当该域值为FALSE时，则浏览器在此脚本不影响环境中任何可视部分的情况下，推迟对脚本的计算，
直到合适的时间到来。
该域值的默认值为FALSE。
 directOutput域的域值用于设定说明程序脚本的输出是否受到限制。
当该域值为TRUE时，程序脚本可以直接对它能访问的任何节点的可见域进行写操作或对任何节点
的eventIn事件发送事件值，另外还可以在VRML场景中增加或删除一条通路。
当该域值为FALSE时，程序脚本不能直接发送事件，不过可以访问。
通常情况下，将directOutput域值设为FALSE。
该域值的默认值为FALSE。
 field、eventIn和eventOut分别用于定义由url域值来显示在Script节点与程序脚本间的接口。
field域用于定义一个带有数据类型的接口域，包括一个接口域名和一个初始化值。
eventIn用于定义一个带有数据类型的eventIn接口和eventIn接口名。
eventOut用于定义一个带有数据类型的eventOut接口和eventOut接口名。
 fieldType、evengType是指创建者指定的域、事件的值类型；fieldName、eventName是创建者指定的域
、事件的名称；initialValue是创建者为域指定的初始化值，值类型必须与fieldType指定的类型相符，并
且不能在接口定义中创建。
 Scritp节点可定义多个field接口域、eventIn接口和eventOut接口，它们都可以任意取名字，但必须遵
循DEF的命名约定。
按照VRML的约定，名字以小写字母开头，另外在名字内的每个子序列单词都必须大写，eventIn事件
通常以“set”开始，eventOut事件总是以“changed”结尾，允许在名字中使用下划线和阿拉伯数字。
 6.1.2 脚本节点的工作原理 脚本Script节点包含一个脚本程序（可能有多个备选，但只有一个被执行）
，它由浏览器能够理解并执行的编程语言编写。
脚本节点可以接收入事件，传给url指定的脚本程序，脚本根据传入的参数进行相应的处理，然后产生
结果用出事件输出。
 对一个入事件进行处理的通用程序，就是在脚本中为每一个列在Script节点中的入事件定义一个同名
函数，当该节点接收一个入事件时，它就把事件值和时间戳传给与入事件同名的那个函数。
这个函数把事件值和事件发送时的时间戳（在简单情况下，通常时间戳是无关紧要的）作为它的参数
，然后执行函数中的程序代码进行处理。
 对于定义在Scrpt节点中的每一个域和出事件来说，浏览器创建了一个与之具有相同名字和类型的全局
变量，以便在这个脚本中使用。
给一个出事件赋值就是把与该出事件类型相匹配的数据赋给与这个出事件名字相同的变量。
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