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内容概要

　　本书将呈现精彩绝伦的Flash应用所需要的相关知识点，并且以通俗易懂的文字、精美的实例和新
颖的版式讲解各种类型Flash动画的制作技巧，突出了Flash动画制作的华美效果和良好的交互功能，使
读者易学易用，快速掌握Flash动画制作方面的知识。

　　全书共分18章，分别讲解初识Flash CS6、Flash CS6的基本操作、在Flash
CS6中绘制图形、处理图形颜色、Flash中对象的编辑管理、文本的创建与编辑、图层与时间轴、使用
元件和库、制作基础Flash动画、制作高级Flash动画、导入图像、声音和视频、3D与骨骼动画、认
识ActionScript编程环境、ActionScript3.0基础、ActionScript3.0的应用、组件、优化与输出Flash动画
、Flash动画制作实战等内容。
在内容安排上，从基础出发，到专业动画的制作，同时讲解了Flash的各个知识点，深入浅出，使读者
能够在最短的时间里轻松地掌握各类Flash动画的制作流程和方法。

　　本书配套光盘中提供了书中所有实例的源文件和相关素材，以及书中实例的视频教程，方便读者
学习和参考。

　　本书适合广大网页设计人员以及Flash动画爱好者的学习用书，并且也可以作为大、中专院校动画
设计专业培训班的辅助教材。
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作者简介

　　关于本书作者
　　本书作者多年从事Flash教学与设计工作，先后在多家网络公司从事过网页设计与Flash动画设计工
作，总结出了的Flash动画设计制作方法和技巧。
作者基于最新版本的Flash
CS6，通过丰富的实例，全面、系统、深入地介绍了动画作品的制作方法，同时作者还将自己在实际
授课与作品设计过程中积累下来的宝贵经验毫无保留地展现给读者，希望读者能够通过对本书的学习
，提高对Flash软件的认识和操作能力，并且真正意义上做到理论与实践相结合，在以后的工作中能制
作出优秀的Flash动画作品来。

　　本书作者团队
　　本书由贾勇﹑孟权国执笔，另外李晓斌、张晓景、解晓丽、孙慧、程雪翩、刘明秀、陈燕、胡丹
丹、罗廷兰、刘强、范明、郑竣天、王明、贺健龙、贺春香、于海波、张国勇、邹志连、肖阂、王延
楠、林学远、黄尚智、陶玛丽、王大远、尚丹丹、刘明明、张航、张伟等人也参与了此书的编写工作
。
书中难免有错误和疏漏之处，希望广大读者朋友批评、指正，我们一定会全力改进，并在以后的工作
中加强和提高。
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书籍目录

第1章　初识Flash CS6
 1.1　Flash的发展与前景
  1.1.1　Flash的前身
  1.1.2　Flash动画与传统动画比较
  1.1.3　Flash的应用
  网页宣传广告
  动画短片
  教学课件
  交互游戏
  Flash网站
 1.2　Flash动画制作基础
  1.2.1　Flash动画的特点
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  1.3.3　强大的编程功能
 1.4　Flash CS6的安装与卸载
  1.4.1　系统要求
  1.4.2　安装Flash CS6
  练习：安装Flash CS6
  源文件：无
  视频：光盘\视频\第1章\1-4-2.swf
  1.4.3　卸载Flash CS6
  练习：卸载Flash CS6
  源文件：无
  视频：光盘\视频\第1章\1-4-3.swf
  1.4.4　启动与退出Flash CS6
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  启动Flash CS6
  退出Flash CS6
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  1.5.1　最新的Flash Player
  1.5.2　导出PNG图像序列
  1.5.3　LZMA压缩方法
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 1.6　使用Flash CS6欢迎界面
 1.7　认识Flash CS6工作区
  1.7.1　Flash CS6的工作界面
  1.7.2　菜单栏
  “文件”菜单
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  “修改”菜单
  “文本”菜单
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  1.7.3　舞台
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  1.7.5　时间轴
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 1.8　设置Flash CS6参数和快捷键
  1.8.1　设置Flash CS6参数
  常规
  ActionScript
  自动套用格式
  剪贴板
  绘画
  文本
  警告
  PSD文件导入器
  AI文件导入器
  发布缓存
  1.8.2　设置快捷键
 1.9　本章小结
第2章　掌握Flash CS6的基本操作
第3章　在Flash CS6中绘制图形
第4章　图形颜色处理
第5章　Flash中对象的编辑管理
第6章　文本的创建与编辑
第7章　图层与时间轴
第8章　使用元件和库
第9章　制作基础的Flash动画
第10章　制作高级Flash动画
第11章　导入图像、声音和视频
第12章　3D与骨骼动画
第13章　认识ActionScript编程环境
第14章　ActionScript 3.0基础
第章　ActionScript 3.0的应用
第章　组件的应用
第17章　优化与输出Flash动画
第18章　Flash动画制作实例
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章节摘录

版权页：   插图：    06选中舞台上的ScrollPane组件，打开“属性”面板，在“组件参数”选项区中设
置SOurce属性为“文本”影片剪辑的类名称textClip，如图16—71所示。
执行“文件>保存”命令，保存动画，按快捷键Ctrl+Enter预览动画，可以看到使用ScrollPane组件的效
果，如图16—72所示。
 Textlnput组件实现的是文本输入框的效果，通过Textlnput组件与Button组件相结合，可以很方便地
在Flash中制作出登录框的效果，接下来通过一个小练习，介绍如何诵讨TextInput组件实现登录框效果
。
执行“文件>新建”命令，弹出“新建文档”对话框，设置l6—73所示。
单击“确定”按钮，新建一个空白的Flash文档，执行“文件>导入>导入到舞台”命令，导人素材“光
盘＼源文件、第16章＼素材＼162801.jpg”，如图16—74所示。
新建“图层2”，使用“文本工具”，在“属性”面板中对相关属性进行设置，如图16—75所示。
在舞台中输入相应的文字，如图16—76所示。
打开“组件”面板，将Textlnput组件拖人到舞台中，使用相同的方法，再拖入一个Textlnput组件，如
图16—77所示。
选择“密码：”后的Textlnput组件，打开“属性”面板，在“组件参数”选项区中选
中displayASPassword选项，如图16—78所示。
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编辑推荐

《完全掌握:Flash CS6白金手册》配套光盘中提供了书中所有实例的源文件和相关素材，以及书中实例
的视频教程，方便读者学习和参考。
《完全掌握:Flash CS6白金手册》适合广大网页设计人员以及Flash动画爱好者的学习用书，并且也可以
作为大、中专院校动画设计专业培训班的辅助教材。
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