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内容概要

李军国主编的《软件工程案例教程》系统地介绍了软件工程的基本概念、原理、方法、技术、标准和
软件项目管理的知识，全书共分为15章，以软件生命周期为主线，对软件工程的需求分析、概要设计
、详细设计、代码设计、软件测试、软件项目管理和软件过程等方面的内容做了详尽的叙述，之后还
对软件工程标准和软件文档的编写要点进行了讲解，突出了结构化方法和面向对象技术在软件开发中
的运用，通过案例，讲解了软件建模的方法和过程。

    本书内容与实际案例紧密结合，循序渐进，深入浅出，每一章都给出了大量习题，以便于学生复习
和自学。
除此之外，还配备了完整的电子课件和可供参考的习题答案以供教师使用。
电子课件和习题答案可以在清华大学出版社的网站上下载，或直接通过jermyn@126.com索取。

    《软件工程案例教程》可作为高等院校计算机科学与技术、软件工程和信息技术相关专业的专业基
础课教材，也可以作为软件技术人员的参考用书和软件行业的职业培训教材。
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书籍目录
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编辑推荐

李军国主编的《软件工程案例教程》共分为15章。
第1章简要介绍软件工程的基本概念、软件的发展过程、软件工程学研究的对象与准则、当前几种主
要的软件工程方法以及软件工程的发展方向；简述软件工程的生命周期模型。
第2章以软件定义为目标，叙述了可行性研究的任务和方法，软件需求分析的任务、要求和方法，以
及系统建模的过程。
第3章主要以结构化方法介绍软件的概要设计或基本设计、详细设计和数据库设计的内容、设计过程
、方法和技术。
第4-6章介绍当前主要采用的面向对象方法，包括面向对象分析、面向对象设计的方法和技术。
第7、8章介绍软件开发阶段的软件代码设计和软件测试技术。
第9-11章简要地介绍软件项目管理的一些内容，其中主要包括成本管理、度量管理与进度规划、团队
建设与沟通管理、风险管理与配置管理等。
第12章简要地介绍了软件过程能力成熟度模型和软件过程改进方法。
第13-15章介绍有关软件工程的开发规范和软件文档的编写方法。
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