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内容概要

《普通高等教育"计算机类专业"规划教材:多媒体设计任务驱动教程》介绍了近80种多媒体设计与制作
软件，包括文字、图形图像、动画、音频、视频以及多媒体集成等几大类，几乎囊括了目前各类主流
多媒体软件，并以Adobe Photoshop CS5、Adobe Flash CS 5.5、AdobeAudition 3.0、Ulead VideoStudio 11
（会声会影）为典型代表，精心设计了有针对性的“学习案例”，采取“任务驱动”的方式分别对图
像处理、动画制作、音频处理、视频处理与集成等方面的知识与技能进行了讲解。
同时，《普通高等教育"计算机类专业"规划教材:多媒体设计任务驱动教程》有配套电子课件、案例素
材等电子媒体，特别适合教师组织实施教学，也方便读者自学。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.基础型 “正常”模式是PS的默认模式，在此模式下形成的合成色或者着色作品不
会用到颜色的相减属性。
 “溶解”模式将产生不可知的结果，同底层的原始颜色交替以创建一种类似扩散抖动的效果，这种效
果是随机生成韵。
通常在“溶解”模式中采用颜色或图像样本的“不透明度”越低，颜色或者图像样本同原始图像像素
抖动的频率就越高。
 2.降暗型 “变暗”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三种通道的颜色信息，选择基色或混合色中
较暗的作为结果色，其中比结果色亮的像素将被替换掉，就会露出背景图像的颜色，比结果色暗的像
素将保持不变。
 “正片叠底”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三种通道的颜色信息并将基色与混合色复合，
结果色也是选择较暗的颜色，任何颜色与黑色混合将产生黑色，与白色混合保持不变，用黑色或白色
以外的颜色绘画时，绘画工具绘制的连续描边产生逐渐变暗的颜色。
 “颜色加深”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道中的颜色，通过增加对比度使基色变
暗，反映混合色。
 “线性加深”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道中的颜色，通过减少亮度使基色变暗
以反映混合色。
 3.提亮型 “变亮”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道的颜色信息，并且选择基色或混合
色中较亮的颜色作为结果色。
比混合色暗的像素将被替换，比混合色亮的保持不变。
 “虑色”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道的颜色信息，并将混合色的互补色与基色
复合，结果色总是较亮的颜色，用黑色过滤时颜色将保持不变。
 “颜色减淡”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道的颜色信息，并通过减小对比度使基
色变亮以反映混合色。
 “线性减淡”模式：Photoshop将自动检测红、绿、蓝三个通道的颜色信息，并通过增加亮度使基色
变亮以反应混合色。
 4.融合型 “叠加”模式用于复合或过滤颜色，具体取决于基色，图案或者颜色在现有的像素上叠加，
同时保留基色的明暗对比，不替换基色，但基色与混合色相混以反映原色的亮度或者暗度。
 “柔光”模式使颜色变暗或变亮，具体取决于混合色，此效果与发散聚光灯照在图像上相似。
如果混合色（光源）比50％的灰色亮，则图像变亮，就像被减淡了一样。
如果混合色（光源）比50％的灰色暗，则图像变暗，就像被加深了一样。
用纯黑色或纯白色绘画会产生明显的较亮或较暗的区域，但不会产生纯黑色或纯白色。
 “强光”模式用来复合或过滤颜色，具体取决于混合色。
此效果与耀眼色聚光灯照在图像上相似，如果混合色（光源）比50％的灰色亮，则图像变亮，就像过
滤后的效果，这对于向图像添加高光非常有用。
如果混合色（光源）比50％的灰色暗，则图像变暗，就像复合后的效果，这对于向图像添加阴影非常
有用。
用纯黑色或纯白色绘图时会产生纯黑色或纯白色。
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编辑推荐

《普通高等教育"计算机类专业"规划教材:多媒体设计任务驱动教程》可作为高职高专、应用型本科院
校以及军队任职教育院校的多媒体课程的教材，同时也可作为从事多媒体创作及相关工作人员的参考
资料，以及多媒体设计与制作技术的培训教程。
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