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前言

前言互联网技术日新月异。
2011年以前，HTML5和CSS3看起来还遥不可及，如今很多公司都已经开始运用这些技术了，Chrome
、Safari、Firefox和Opera等主流浏览器已经开始逐步实现对它们的支持。
从前端开发技术看，互联网发展经历了三个阶段：第一阶段是Web 1.0的以内容为主的网络，主流技术
是HTML和CSS；第二阶段是Web 2.0的Ajax应用，热门技术是JavaScript/DOM/异步数据请求；第三阶
段是即将迎来的HTML5+CSS3技术，这两者相辅相成，使互联网又进入了一个崭新的时代。
HTML5+CSS3奠定了打造下一代Web应用的基础，这两项技术可以让网站更易开发、更易维护、更具
用户友好性。
HTML5被设计为跨平台的技术，只需要一个所有主流操作系统上都有的免费现代浏览器。
最新版本的Apple Safari、Google Chrome、Mozilla Firefox、Opera以及Microsoft Internet Explorer都支
持HTML5的许多特性。
在iPhone、iPad及Android移动设备上预装的浏览器也都对HTML5提供了极好的支持。
本书系统地讲解了HTML5和CSS3的基础理论和实际运用技术，通过大量实例对HTML5和CSS3进行深
入浅出的分析，着重讲解如何用HTML5+CSS3进行Web应用和网页布局。
全书注重实际操作，使读者在学习技术的同时，掌握Web开发和设计的精髓，提高综合应用的能力。
本书特色系统的基础知识本书系统地讲解了HTML5+CSS3技术在网页设计中各种应用的知识，从为什
么要用HTML5开始讲解，循序渐进，配合大量实例帮助读者奠定坚实的理论基础，做到知其所以然。
大量的案例实战本书设置大量应用实例，重点强调具体技术的灵活应用，并且全书结合了作者长期的
网页设计制作和教学经验，使读者真正做到学以致用。
深入解剖HTML5+CSS3应用开发和布局本书用相当多的篇幅重点介绍了用HTML5+CSS3进行应用开发
和布局的方法和技巧，配合经典的布局案例，帮助读者掌握HTML5+CSS3最核心的应用技术。
精选综合实例本书每章都会精选多个常见Web开发和设计的综合实例，帮助读者总结前面所学知识，
综合应用各种技术、方法和技巧，提高读者综合应用的能力。
本书内容本书分为两大部分，共19章，具体结构划分如下。
第一部分：HTML5部分，包括第1章～第10章。
这部分主要介绍了HTML5相关基础知识，包括HTML5概述、Web开发历史、HTML5文档结构异同与
创建HTML5文档、设计HTML5表单、使用HTML5绘画、HTML5音频与视频、如何实现Web本地存储
、如何实现Web离线应用、如何设计多线程应用、如何实现移动互联网中地图定位等技术。
第二部分：CSS3部分，包括第11章～第19章。
这部分主要讲解了CSS3的新特性和新用法，以实现在简单的代码中能够设计更加精彩的网页效果。
主要内容包括CSS3概述，CSS选择器，定义文本、字体与颜色，设计背景和边框，使用2D变形，设计
动画，设计多列和流动网页布局，优化用户界面以及CSS3的其他新特性。
本书读者希望系统学习网页设计、网站制作的初学者、进阶者从事网页设计制作和网站建设的专业人
士各大中专院校相关专业的老师、学生相关培训机构的学员本书约定本书主要面向熟悉HTML和CSS
的Web开发人员。
初学者也可以从本书获益，读者还应该具备基本的HTML、CSS、JavaScript知识，我们会用这些知识来
创建各种应用方案。
本书中上机练习的示例要用到Firefox、Chrome和Opera浏览器，因此，为了测试所有内容，读者需要
安装上述所有类型的最新版本浏览器，因为各种浏览器的实现都稍有差异。
读者还需要安装Internet Explorer来测试自己的站点，以便确保示例的兼容性。
如需针对不同版本的Internet Explorer测试示例，可以下载IE Tester Windows版，因为它可同时支持IE6
、IE7和IE8。
对于非Windows用户，可以考虑使用Virtual Box或者VMware等虚拟机，或者使用Cross Browser Testing
和Mogo Test等服务。
为了给读者提供更多的学习资源，同时弥补本书篇幅有限的遗憾，本书提供了很多参考链接，许多本
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书中无法详细介绍的问题都可以通过这些链接找到答案。
因为这些链接地址会因时间而有所变动或调整，所以在此说明，这些链接地址仅供参考，无法保证这
些地址都是长期有效的。
本书所列的插图可能会与读者实际环境中的操作界面有所差别，这可能是由于操作系统平台、浏览器
版本等不同而引起的，在此特别说明，读者应该以实际情况为准。
为了帮助读者快速上手，在一般情况下，读者可以在程序和文档中自由使用本书中的示例代码。
关于我们参与本书编写的人员包括咸建勋、奚晶、文菁、李静、钟世礼、李增辉、甘桂萍、刘燕、杨
凡、李爱芝、余乐、孙宝良、余洪萍、谭贞军、孙爱荣、何子夜、赵美青、牛金鑫、孙玉静、左超红
、蒋学军、邓才兵、袁江和李东博等。
由于作者水平有限，书中疏漏和不足之处在所难免，欢迎读者朋友不吝赐教。
广大读者如有好的建议、意见，或在学习本书时遇到疑难问题，可以联系我们，我们会尽快为您解答
。
编者
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内容概要

《HTML5+CSS3从入门到精通》（清华社“视频大讲堂”大系）通过基础知识+中小实例+综合案例的
方式，
讲述了用HTML5+ CSS3设计构建网站的必备知识，相对于权威指南、高级程序设计、开发指南同类图
书，本书是一本适合快速入手的自学教程。
内容有：创建HTML5文档，实战HTML5表单，实战HTML5绘画，HTML5音频与视频，Web存储，离
线应用，Workers多线程处理，Geolocation地理位置等技术。
CSS3部分主要介绍了CSS3概述，CSS选择器，文本、字体与颜色，背景和边框，2D变形，设计动画，
网页布局、用户界面以及CSS3的其他新特性。

《HTML5+CSS3从入门到精通》内容涵盖了HTML5+CSS3的所有重要特性，通过大量实际案例
对HTML5+CSS3的重要特性进行了详细讲解，内容全面丰富，易于理解，能够帮助读者提升实际应用
技能。

本书内容翔实、结构清晰、循序渐进，基础知识与案例实战紧密结合，既可作为HTML5+CSS3初学者
的入门教材，也适合作为中高级用户对新技术作进一步学习的参考用书。
本书显著特色有：
1．同步视频讲解，让学习更为直观高效。
227节大型高清同步视频讲解，先看视频再学习效率更高。

2．海量精彩实例，用实例学更轻松快捷。
225个精彩实例，模仿练习是最快捷的学习方式。

3．精选实战案例，为高薪就业牵线搭桥。
31个实战案例展示可为以后就业积累经验。

4．完整学习套餐，为读者提供贴心服务。
参考手册11部、网页模版83类、素材源程序，让学习更加方便。

5．讲解通俗翔实，看得懂学得会才是硬道理。
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书籍目录

第1章 Web开发新时代 11.1 HTML5概述 21.1.1 HTML5新特性 21.1.2 HTML5组织 31.1.3 HTML5构成 41.2
HTML5设计原理 41.2.1 HTML开发历程 51.2.2 HTML5开发动力 61.2.3 HTML5设计理念 71.3 编写第一
个HTML5页面 141.3.1 搭建上机练习环境 141.3.2 检测浏览器是否支持 141.3.3 使用HTML5编写简单
的Web页面 151.4 HTML5页面的特征 171.4.1 使用HTML5结构化元素 171.4.2 使用CSS美化HTML5文档 19
第2章 从HTML、XHTML到HTML5 21视频讲解：2小时2.1 HTML基础 222.1.1 HTML简介 222.1.2 HTML
特性 222.1.3 HTML结构 232.1.4 HTML语法 232.1.5 HTML标签 252.1.6 HTML属性 292.2 XHTML基础
322.2.1 XHTML结构 322.2.2 XHTML语法 332.2.3 XHTML类型 342.2.4 DTD解析 352.2.5 命名空间 372.3
HTML5基础 382.3.1 HTML5语法 382.3.2 HTML5元素 402.3.3 HTML5增加及废除的属性 462.3.4 HTML5全
局属性 482.3.5 HTML5其他功能 50第3章 创建HTML5文档 54视频讲解：1小时13分钟3.1 认识HTML5文
档结构 553.2 HTML5元素分类 583.3 构建主体内容 593.3.1 标识文章 593.3.2 给内容分段 613.3.3 设计导航
信息 643.3.4 设计辅助信息 663.3.5 设计微格式 673.3.6 添加发布日期 683.4 添加语义模块 693.4.1 添加标题
块 693.4.2 给标题分组 703.4.3 添加脚注块 703.4.4 添加联系信息 713.5 综合实战：使用HTML5设计博客主
页 723.5.1 设计大纲 733.5.2 设计样式 76第4章 实战HTML5表单 79视频讲解：1小时08分钟4.1 新增
的input输入类型 804.1.1 email类型的应用 804.1.2 url类型的应用 824.1.3 number类型的应用 834.1.4 range类
型的应用 844.1.5 日期检出器类型的应用 854.1.6 search类型的应用 904.1.7 tel类型的应用 914.1.8 color类型
的应用 924.2 新增的input属性 934.2.1 新增的autocomplete属性 934.2.2 新增的autofocus属性 954.2.3 新增
的form属性 964.2.4 新增的表单重写属性 974.2.5 新增的height与width属性 984.2.6 新增的list属性 984.2.7 
新增的min、max和step属性 994.2.8 新增的multiple属性 1004.2.9 新增的pattern属性 1014.2.10 新增
的placeholder属性 1014.2.11 新增的required属性 1024.3 新增的form元素 1034.3.1 新增的datalist元素
1034.3.2 新增的keygen元素 1034.3.3 新增的output元素 1044.4 新增的form属性 1054.4.1 新增的autocomplete
属性 1054.4.2 新增的novalidate属性 105第5章 实战HTML5画布 106视频讲解：2小时5.1 认识HTML5
canvas元素 1075.1.1 在页面中添加canvas元素 1075.1.2 Canvas如何绘制图形 1085.1.3 认识Canvas坐标
1095.1.4 何时不用Canvas 1095.1.5 如果浏览器不支持Canvas 1105.1.6 检测浏览器支持 1105.2 绘制简单图
形 1115.2.1 绘制直线 1115.2.2 绘制矩形 1125.2.3 绘制圆形 1135.2.4 绘制三角形 1155.2.5 清空画布 1165.3 绘
制贝塞尔曲线 1175.3.1 绘制二次方贝塞尔曲线 1185.3.2 绘制三次方贝塞尔曲线 1195.4 图形的变换
1205.4.1 保存与恢复Canvas状态 1205.4.2 移动坐标空间 1215.4.3 旋转坐标空间 1235.4.4 缩放图形 1255.4.5 
矩阵变换 1265.5 图形的组合与裁切 1295.5.1 图形的组合 1295.5.2 裁切路径 1325.6 更多的颜色和样式选项
1335.6.1 应用不同的线型 1335.6.2 绘制线性渐变 1385.6.3 绘制径向渐变 1395.6.4 绘制图案 1405.6.5 设置图
形的透明度 1415.6.6 创建阴影 1425.7 绘制文字 1445.7.1 绘制填充文字 1445.7.2 文字相关属性 1455.7.3 绘
制轮廓文字 1455.7.4 测量文字宽度 1465.8 操作与使用图像 1475.8.1 向Canvas中引入图像 1475.8.2 改变图
像大小 1495.8.3 创建图像切片 150第6章 HTML5音频与视频 152视频讲解：50分钟6.1 HTML5多媒体技术
概述 1536.1.1 关于编解码器 1536.1.2 音频编解码器 1536.1.3 视频编解码器 1546.2 浏览器支持概述 1566.2.1
用JavaScript检测音频格式支持情况 1576.2.2 用JavaScript检测视频格式支持情况 1586.3 在HTML5中播放
音频 1596.3.1 认识audio元素 1596.3.2 播放音频 1606.4 在HTML5中播放视频 1616.4.1 认识video元素
1616.4.2 播放视频 1626.5 音频与视频相关属性、方法与事件 1646.5.1 音频与视频相关属性 1646.5.2 音频
与视频相关方法 1676.5.3 音频与视频相关事件 1686.6 综合实战 1696.6.1 用脚本控制音乐播放 1696.6.2 查
看视频帧画面 170第7章 Web存储 175视频讲解：1小时20分钟7.1 认识Web Storage 1767.1.1 Cookie存储机
制的优缺点 1767.1.2 为什么要用Web Storage 1767.1.3 Web Storage的优缺点 1777.1.4 浏览器支持概述
1777.2 使用Web Storage 1787.2.1 检查浏览器的支持性 1787.2.2 设置和获取数据 1807.2.3 防止数据泄露
1817.2.4 Web Storage的其他用法 1817.2.5 Web Storage事件监测 1827.2.6 实例1：设计网页皮肤 1837.2.7 实
例2：跟踪localStorage数据 1847.2.8 实例3：设计计数器 1867.2.9 综合应用：Web应用项目实时跟踪
1877.3 Web SQL数据库 1927.3.1 Web SQL数据库概述 1927.3.2 使用Web SQL数据库 1937.3.3 实例1：创建
简单的本地数据库 1957.3.4 实例2：批量存储本地数据 1987.3.5 综合应用：Web Storage和Web SQL混合
开发 199第8章 离线应用 207视频讲解：23分钟8.1 HTML5离线应用概述 2088.1.1 为什么要学习HTML5离
线应用 2088.1.2 浏览器支持概述 2098.2 HTML5离线应用详解 2108.2.1 解析manifest文件 2108.2.2 搭建离
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线应用程序 2138.2.3 检查浏览器是否支持 2138.2.4 离线缓存更新实现 2138.2.5 JavaScript接口实现 2148.2.6
离线存储事件监听 2178.3 实战1：缓存首页 2188.4 实战2：离线编辑内容 2218.5 实战3：离线跟踪 225第9
章 Workers多线程处理 231视频讲解：1小时01分钟9.1 认识Web Workers 2329.1.1 Web Workers概述
2329.1.2 浏览器支持概述 2339.1.3 熟悉Web Workers成员 2339.2 使用Web Workers 2349.2.1 检查浏览器支
持性 2349.2.2 创建Web Workers 2349.2.3 与Web Workers通信 2359.2.4 使用Web Workers上机练习 2379.3 
案例实战 2409.3.1 使用多线程实现后台运算 2409.3.2 在后台过滤值 2429.3.3 多任务并发处理 2439.3.4 在
多线程之间通信 2469.3.5 使用线程技术计算Fibonacci数列 2489.3.6 使用多线程绘图 2499.4 综合应用：模
拟退火算法 2539.4.1 认识模拟退火算法 2539.4.2 编写应用主页面 2549.4.3 编写worker.js 2569.4.4 与Web
Workers通信 257第10章 Geolocation地理位置 26110.1 位置信息概述 26210.1.1 为什么要学习Geolocation
26210.1.2 位置信息表示方式 26210.1.3 位置信息来源 26210.1.4 IP定位 26310.1.5 GPS定位 26310.1.6 Wi-Fi定
位 26310.1.7 手机定位 26410.1.8 自定义定位 26410.2 使用Geolocation API 26410.2.1 检查浏览器支持性
26410.2.2 获取当前地理位置 26510.2.3 监视位置信息 26710.2.4 停止获取位置信息 26710.2.5 隐私保护
26710.2.6 处理位置信息 26710.2.7 使用position对象 26810.3 案例实战 26910.3.1 使用Google地图 26910.3.2 
跟踪行走速度 271第11章 CSS3概述 277视频讲解：1小时01分钟11.1 回顾CSS 27811.1.1 CSS发展简史
27811.1.2 CSS 1.0和CSS 2.0概述 27811.1.3 CSS与DIV标记之缘 28511.1.4 CSS编码规范 28811.2 了解CSS3新
增特性 28911.2.1 属性选择器 28911.2.2 RBGA 透明度 29111.2.3 多栏布局 29211.2.4 多背景图片 29411.2.5 
字符串溢出 29511.2.6 块阴影与圆角阴影 29611.2.7 圆角 29711.2.8 边框图片 29811.2.9 形变 29911.3 CSS3前
景展望 30111.3.1 CSS3的应用范围 30211.3.2 当前支持CSS3的浏览器 30311.4 案例实战：设计漂亮的表单
305第12章 CSS选择器 310视频讲解：34分钟12.1 属性选择器 31112.1.1 认识属性选择器 31112.1.2 案例实
战 31212.2 结构伪类选择器 31412.2.1 认识结构伪类选择器 31412.2.2 案例实战 31512.3 UI伪类选择器
32112.3.1 认识常用UI伪类选择器 32112.3.2 案例实战 32212.4 其他选择器 324第13章 文本、字体与颜色
330视频讲解：49分钟13.1 设计文本阴影 33113.1.1 定义text-shadow属性 33113.1.2 应用阴影效果 33313.1.3 
综合实战：设计黑客网站首页 33913.2 定义文本样式 34113.2.1 文本样式简介 34113.2.2 溢出文本
34513.2.3 文本换行 34713.3 设计颜色样式 35313.3.1 使用RGBA颜色值 35313.3.2 使用HSL颜色值 35513.3.3 
使用HSLA颜色值 35913.3.4 定义opacity属性 36013.3.5 定义transparent颜色值 363第14章 背景和边框 365视
频讲解：1小时09分钟14.1 设计多色边框 36614.1.1 用法详解 36614.1.2 案例实战 36814.2 设计边框背景
36814.2.1 用法详解 36914.2.2 案例实战 37214.3 设计圆角 37514.3.1 用法详解 37614.3.2 案例实战：设计椭
圆图形 37914.4 设计阴影 38014.4.1 用法详解 38014.4.2 案例实战：设计Windows7界面效果 38514.5 设计背
景 39014.5.1 定义背景坐标 39014.5.2 定义背景裁剪区域 39214.5.3 定义背景图像大小 39514.5.4 定义背景
图像循环方式 39614.5.5 定义多背景图像 398第15章 2D变形 400视频讲解：31分钟15.1 认识transform
40115.2 2D变形 40215.2.1 旋转动画 40315.2.2 缩放动画 40415.2.3 移动动画 40615.2.4 倾斜动画 40815.2.5 变
形动画 41015.2.6 案例实战：设计涂鸦墙 41215.3 自定义变形 41415.4 定义复杂变形 416第16章 设计动画
420视频讲解：1小时20分钟16.1 平滑过渡 42116.1.1 定义过渡属性 42116.1.2 定义过渡时间 42216.1.3 定义
过渡延迟时间 42316.1.4 定义过渡效果 42416.1.5 案例实战：设计Mac OS导航器 42616.2 3D动画 42816.2.1 
定义动画名称 42916.2.2 定义动画时间 42916.2.3 定义动画播放方式 42916.2.4 定义动画延迟时间 42916.2.5
定义动画播放次数 43016.2.6 定义动画播放方向 43016.2.7 案例实战：设计图片翻转特效 43016.3 渐变效
果 43116.3.1 设计Webkit渐变 43216.3.2 Webkit案例实战 43716.3.3 设计Gecko渐变 44016.3.4 Gecko案例实
战 44616.3.5 设计IE渐变 44716.3.6 设计W3C渐变 44916.4 案例综合实战 44916.4.1 设计礼品盒 45016.4.2 设
计折叠面板 45216.4.3 设计易拉罐 45416.4.4 设计光盘滑动动画 45716.4.5 设计下拉菜单 46116.4.6 设计精
致按钮 465第17章 网页布局 468视频讲解：40分钟17.1 设计多列布局 46917.2 设置多列显示样式
47117.2.1 定义列宽 47117.2.2 定义列数 47217.2.3 定义列间距 47317.2.4 定义列边框样式 47517.2.5 定义跨
列显示 47617.2.6 定义列高度 47817.2.7 定义打印列 48017.3 设计盒布局 48117.4 设置盒布局格式 48517.4.1 
定义自适应宽度 48517.4.2 定义列显示顺序 48717.4.3 定义列排列方向 48917.4.4 定义模块大小自适应
49117.4.5 消除空白 49317.4.6 定义对齐方式 49717.5 综合实战：设计多列网页 498第18章 用户界面 506视
频讲解：35分钟18.1 改变盒模型组成方式 50718.2 调节元素尺寸 50718.3 设计轮廓 50918.3.1 定义轮廓线
50918.3.2 定义轮廓线宽度 51218.3.3 定义轮廓线样式 51218.3.4 定义轮廓线颜色 51318.3.5 定义轮廓线位移
51318.4 设计导航 51618.4.1 定义导航顺序 51618.4.2 定义方向键控制顺序 51918.5 添加显示内容 52118.6 恢
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复默认样式 52218.6.1 取消元素样式 52218.6.2 慎用initial的情况 524第19章 CSS3其他新特性 527视频讲解
：40分钟19.1 溢出处理 52819.2 自定义字体类型 53019.2.1 使用@font-face规则 53019.2.2 开放字体 53219.3 
定义设备类型 53219.3.1 认识Media Queries模块 53219.3.2 认识@media规则 53319.3.3 使用@media规则
53519.3.4 在网站中应用@media规则 53719.4 添加语音功能 54319.5 设计倒影 545
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编辑推荐

《HTML5+CSS3从入门到精通》编辑推荐：“网络开发视频大讲堂”丛书系清华社“视频大讲堂”重
点大系之一。
该大系包括多个子系列，每个子系列的图书在其同品种的图书中销售名列前茅，其中：4个品种荣获
“全行业优秀畅销品种”；1个品种荣获2012年清华大学出版社“专业畅销书”一等奖；绝大多数品种
在“全国计算机零售图书排行榜”同品种排行中名列前茅，截至目前该大系累计销售超过55万册。
该大系已成为近年来清华社计算机专业基础类零售图书最畅销的品牌之一。
“网络开发视频大讲堂”系列作为清华社“视频大讲堂”大系的子系列之一，继承和创新了清华社“
视频大讲堂”大系的编写模式、写作风格和优良品质。
突出了以下内容：216节大型高清同步视频演示讲解，可反复观摩，让学习更为快捷、高效；218个中
小典型实例，通过实例学习更深入，更有趣，更有动力；51个综合实战案例，展现工作过程，积累工
作经验；11部网页开发参考手册，CSS2.0参考手册，CSS3.0参考手册，JavaScript参考手册，JavaScript核
心参考，jQuery1.7中文手册，jQuery1.3参考手册，jQuery1.4参考手册 W3CSchool，w3c标准html5手册
，XHTML参考手册，XMLHttp中文参考手册；83类实用网页模版，其中HTML5+CSS3网页模版32类
，DIV+CSS3网页模版51类。
“网络开发视频大讲堂”系列作为清华社“视频大讲堂”大系的子系列之一，执着于专业，精细于品
质：集基础知识、中小实例、实战案例、专业经验于一体，好学、好用、高效。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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