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内容概要

现在Web开发人员可以使用他们熟悉的语言来创建跨平台的移动应用程序
你是那个非常渴望迁移到移动领域，但又没有时间学习新语言的Web开发人员吗？
那么，PhoneGap就是你所需要的。
PhoneGap是一个免费的开源框架，可以利用HTML、CSS和JavaScript创建跨平台的应用程序。
在简要介绍了PhoneGap的安装和配置信息之后，《PhoneGap入门经典》将迅速引导你使用PhoneGap
建立iOS、Android以及BlackBerry应用程序。
每一章都对不同的组件提供了深度的视角，并在进入下一阶段前通过练习使你掌握每一部分的内容。
在本书结尾，你将能够创建自己的移动应用程序。

主要内容
◆ 详细介绍PhoneGap应用程序的整个创建过程，包括通讯录、摄像头、媒体文件、存储选项以及更多
内容
◆ 展示了为iOS、Android、BlackBerry、webOS以及Symbian系统安装和配置PhoneGap的方法
◆ 温习了事件对象和事件类型
◆ 分享了使用网络、设备以及通知功能进行工作的技术
◆ 为掌握文件系统、Web数据库以及存储提供重要的指导
◆ 鼓励你充分利用地理定位、罗盘以及加速计的功能
◆ 可以通过贯穿本书的一组练习来实践所学的知识
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作者简介

作者:(美)迈尔 译者:何晨光Thomas Myer工作和生活在德克萨斯州的奥斯汀市，他在PHP Web开发方面
具有10年左右的经验，过去的3年他是一名移动应用程序开发人员。
直到最近，他还是Triple Dog Dare Media公司的领头羊，但现在他供职于Deal Management有限责任公司
，为之开发Web和移动应用程序。
可以在Twitter上使用@myerman跟随他。
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编辑推荐

《PhoneGap入门经典》作者Thomas Myer作为一名资深的前端(PHP)工程师，对此有着深刻的体会，这
也是他能够从一名传统Web开发人员的角度来为大家一一展现PhoneGap神奇功能的原因。
本书着力描述了传统(其实也不算久)的本地移动应用功能(如动作识别、地理定位、摄像头以及网络通
信)如何使用PhoneGap的API来实现，这对于已经熟悉了iOS或Android开发的读者来说一定会感到很亲
切。
作为操作性比较强的内容，各章中的“试一试”练习为读者提供了直观的实践平台，普通的Web开发
人员据此可以逐步熟悉PhoneGap的编程模式，进而开发出跨平台的移动应用程序，而无须熟悉各种不
同的平台。
本书最后的附录A提供了书中练习的答案，附录B、C和D也很经典，分别介绍了相应的工具资源
、PhoneGap.js源代码和可用插件，是作者收集的有关PhoneGap的不可多得的重要资料。
相信随着HTML5的风行以及Adobe公司的强势推介，PhoneGap将会有美好的前景。
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