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章节摘录

版权页：   插图：   A：是与模块TERMINATE A域相配合的模拟过程的终止计数值。
当活动实体经过系统中任何一个TERMINATE模块时，总是在START语句的A域中减去活动实体所经过
的TERMINATE模块中A域的值。
当START A域中的数值减为零或负值时，模拟立刻终止。
START A域的值并不一定等于通过TERMINATE模块的活动实体数，因为TERMINATE模块中A域的值
并不总是等于1。
所以许多书中将START模块A域说成是模拟的活动实体数是不准确的。
 B：所有GPSS World程序都会自动产生某种输出，如果B域为NP，则表示所有的输出将被消除，即不
打印输出。
缺省为打印输出标准报告。
 C：本参数没有任何用途，在这只是为了和以前的GPSS语法兼容。
 D：输出活动实体的链状态。
活动实体的链状态记录某个活动实体在整个模拟过程中移动的轨迹，当程序的调试出现较大问题时可
以打印出链状态检查。
 在GPSS World中，START语句可以写到程序中，也可使用菜单Command—Start弹出的窗体中来描写。
 3.RESET清除积累统计 将所有统计值和模拟钟的相对时间恢复到零，而不改变模拟的当前状态，系统
中的保存值、逻辑开关和活动实体的状态仍保留不变。
RESET多用于模拟的预热过程。
有关模拟的预热问题我们会在后面介绍。
 下面我们举出控制语句的示例加以说明。
 START 100 ；执行终止计数为100个活动实体的模拟，或者更严格的说，当程序中所有TERNINATE ；
模块有活动实体通过时A域的累加值超过100时，模拟即终止 START 100，NP ；表示取消这100个终止
计数范围的模拟统计值的打印输出，即这100个模拟的 ；统计值不打印 START 10⋯1 ；表示共模拟10
个终止计数，每次输出都会带有链状态下面是某个程序后部控制模拟和统计长度的控制语句： START
10 RESET ；将统计器清0 START 100 这段程序表示先模拟10个模拟终止计数，然后将已模拟过程的统
计值全部清除并设为0，再进行模拟100个模拟终止计数。
这前10个模拟就相当于系统的预热，当模型的初始状态对模拟的结果十分重要时，对系统采取预热是
常用的办法之一。
 4.有关模拟终止方法的讨论 模拟的终止方法有多种，各类方法有不同的特点，它们应用的场合也不同
。
这里我们先讨论常见的三种方法。
 （1）利用TERMINATE和START两个模块控制模拟长度 利用TERMINATE模块中A域和START语句
中A域的配合来控制模拟长度是最常用的办法。
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