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内容概要

《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材:C语言程序设计》是将C语言作为入门语言的程序设计类
课程编写的教材，以培养学生程序设计的基本能力为目标。
全书共分为10章：C语言概述，C语言基本数据类型、运算符及表达式，简单程序设计，选择结构程序
设计，循环结构程序设计，数组，函数与预处理，指针，结构体、共用体和枚举，文件。
《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材:C语言程序设计》集作者多年的“C程序设计”课程的教
学经验，全书组织精练、内容全面、条理清晰；每章附有较多的图表和程序流程图，讲述力求理论联
系实际、循序渐进、深入浅出、通俗易懂，注重培养读者分析问题和程序设计的能力，以及良好的程
序设计风格和习惯，具有较强的实用性。
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章节摘录

版权页：   插图：   读者可以思考，这道题不用continue语句应如何实现？
 【例5—11】素数判断问题。
判断一个大于1的正整数是否为素数。
 分析： （1）所谓素数，也叫质数，是指除了l和本身以外无其他因子的数。
根据素数的定义：对于大于1的正整数n，若在[2，n—1]范围内没有因子，则n是素数。
反之，n不是素数。
自然数中只有一个偶数2是素数。
 （2）需求分析：从键盘输入一个数n，输出判断结果。
 （3）处理过程：用[2，n—1]范围内的所有数循环试除n，如果n能被某一个数整除，说明该数有因子
，则终止循环，不需再试除其后的数，说明此数非素数。
 在进入循环前，设标记变量flag=1表示某正整数n是素数。
若找到该正整数的一个因子，则先前的“假设”不成立，修改flag=0，并结束循环。
循环结束后根据flag的值来判断该数是否为素数。
程序流程图如图5—8所示。
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编辑推荐

《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材:C语言程序设计》可作为高等学校程序设计语言课程的教
学用书，也可作为计算机等级考试的参考书，还可作为对C语言程序设计感兴趣的读者的自学用书。
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