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内容概要

作为一名初出茅庐的iOS开发人员，如何着手编写iPhone和iPad游戏呢？
您可以借助《iOS游戏开发入门经典》来奠定良好基础。
无论您是否拥有iOS编程经验，都可以借助本书来了解开始创建有趣iOS游戏所需的技术。
本书首先介绍Xcode和InterfaceBuilder等必需的工具，然后讲述用于iOS开发的C和Objective-C语言，讨
论CocoaFoundation框架和MVC体系结构的用法。
在介绍基础知识后，本书接着指导您使用库来添加图形、动画和声音，并控制用户交互甚至开发网络
对战游戏。
几乎每章都列举一个完整实用、简明易懂的游戏示例；为使您确切理解每个步骤的原理，作
者PatrickAlessi逐行解释所有代码，并最终在章节末尾建成一个完整游戏；在学习这些示例的过程中，
您会真切地感受到：您几乎可以像玩游戏那样轻松愉悦地创建游戏！
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作者简介

作者:(美)阿莱西 译者:刘凡Patrick Alessi曾为小型企业数据库乃至美国空军的大型系统构建过以数据为
中心的应用程序。
他开发的多款应用程序在iTunes应用商店上架销售，他还开发过多种实时系统、图形密集型桌面应用
程序以及游戏。
目前，他专注于为iPhone和iPad等移动设备开发连网型应用程序和游戏。
Patrick著有Pro fissional iPhone and iPad Database Application Programming一书。
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编辑推荐

阿莱西所著的《iOS游戏开发入门经典》主要内容：指导您创建真正可运行的游戏，带您领略游戏编
写之道，详解创建iOS游戏的重要库：图形、用户交互、动画和声音，讲述如何使用苹果的框架简化
游戏开发，指导您高效地调试和测试游戏。
在本书大多数章节中，您都将建立贴近实用的、可玩的游戏。
我认为“做”是最好的学习方式，跟随本书的示例游戏一起演练，您将学会如何使用苹果的工具建立
游戏。
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