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内容概要

全国专业技术人员计算机应用能力考试命题研究组编写的这本《Flash MX2004动画制作》严格根据最
新颁布的《全国专业技术人员计算机应用能力考试大纲》而编写，并结合了真实的考试环境、考题的
分布和解题的方法。

    《Flash MX2004动画制作》循序渐进地讲解了Flash MX 2004考试中应该掌握、熟悉和了解的考点，并
结合了大量精简的案例操作演示，内容直观明了、易学，包括大纲中要求的6个模块：工作界面与基
本操作、素材准备、逐帧动画与时间轴特效、形状补间动画、补间动画和交互动画。

    各章除了操作演示之外，还安排了“考点分析”和“本章试题解析”，前者归纳了各考点的考题分
布，以便进行有针对性的复习，后者供考生进行“题库测试”，另外还穿插了“考场提醒”和“提示
”、“注意”元素。

    《Flash MX2004动画制作》的光盘中提供了“考点视频讲解+题库测试和演示+12套试卷(附带错题演
示)”，考生可以在其中观看视频讲解，当在测试时遇到难解之题，或在试卷中做错了题目，可以查看
解题演示。

    《Flash MX2004动画制作》适合报考全国专业技术人员计算机应用能力考试“Flash MX 2004动画制作
”科目的考生选用，也可作为大中专院校相关专业的教学辅导用书或相关培训课程的教材。
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编辑推荐

全国专业技术人员计算机应用能力考试命题研究组编写的这本《Flash MX2004动画制作》严格按照最
新《全国专业技术人员计算机应用能力考试大纲》的要求组织内容，结合了考试环境，考题的特点、
分布和解题的方法。
    全书共分6章，内容包括：工作界面与基本操作，素材准备，逐帧动画与时间轴特效，形状补间动画
，补间动画，交互动画。
    每章均分为“考点分析”、大纲中要求的知识点讲解、“本章试题解析”三大部分，并融入了“考
场提醒”，各种操作提示和注意的元素；配套光盘的主要内容为“考点视频讲解的课堂”、“按照大
纲顺序的试题库练习”以及12套试卷。
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