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内容概要

数字媒体专业是近年来新兴的一门学科，是随着数字媒体的普及和发展应运而生的专业。
随着我国数字媒体应用的普及和发展，我国每年在数字媒体领域缺少数十万的实用性人才，国内很多
高职高专学校和成人网络学院开设了数字媒体专业的课程，但一是缺乏教材，二是缺乏师资。
所以，编写一套实用的数字媒体教材有着积极的社会效益和较大的市场需求。
《视频后期编辑》是其中的一本教材。
全套教材由西北民族大学现代教育技术学院沙景荣博士、教授统一策划和审稿。
    随着计算机技术日新月异的发展，以及数字视频技术的广泛应用，视频后期制作系统逐步由模拟制
作系统转化为数字信号制作系统。
数字信号的记录媒体也由单一的磁带记录转化为磁带、磁盘存储的多元化的媒体存储方式。
计算机图形工作站的介入，打破了由切换台、特技机、编辑控制器一统天下的线性制作模式，特别是
以PC为核心的视频非线性制作方式的逐步成熟，使得视频后期制作变得更加多样。
在低端，以PC为核心的多媒体日趋成熟，这类多媒体以PC作为硬件平台运动的合成软件，对于划像
、叠画、飞像等一些简单特技可以实时生成，在制作复杂特技时，就需要CPU运算生成。
尽管如此，在剪接合成方面却带来了很大的便利。
Adobe公司推出的Premiere是非线性的视频编辑合成软件，其对视频后期处理的功能相当强大，若配以
高性能的硬件设备，可以满足专业级高端用户（电视台、影视制作中心）完成广播级的视频编辑工作
。
全书共分9章，内容主要包括视频后期编辑概述、视频素材的基本编辑、《黄河风情》中转场的应用
、《夏之韵》视频特效编辑技术、《欢乐的徽标》运动动画、《驴子逃生计》视频叠加、《将进酒》
黄河诗句字幕编辑、《黄河茶摊》栏目包装音频特效、输入输出视频文件等内容。
    本书附送光盘中放置有书中案例的素材和案例最终效果文件。
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章节摘录

插图：第1章 视频后期编辑概述对于我们每个人而言，最吸引我们的媒体类型无疑是视频！
那些具有魔幻般的影视特效让我们如痴如醉，带给我们无与伦比的视觉享受！
过去要做视频后期编辑，只能由拥有昂贵设备的专业人员进行，普通人即使有很好的构思，由于无力
支付昂贵的费用而无法实现自己的梦想。
随着计算机技术的迅速发展，家庭普通PC电脑已经可以进行数字化的视频编辑与创作，人们可以根据
自己拥有的素材，使用相关的视频后期编辑软件制作出令人叹为观止的影片来，记录下自己的经历或
者对人生的感悟等。
下面就让我们带着这些美好的梦想，进入视频后期编辑技术的学习。
学习目标：学习本章内容目的在于让我们了解和掌握基本的视频后期编辑的发展概况、熟悉一些常见
的基本概念、认识各种视频后期编辑软件、各种播放软件及各种图像及视、音频格式。
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编辑推荐

《视频后期编辑》：教育部推荐教材，数字媒体技术专业系列规划教材。
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