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前言

数字媒体专业是近年来随着数字媒体的普及和发展应运而生的新兴专业。
我国每年在数字媒体领域缺少数十万的实用性人才，国内很多高职高专院校和成人网络学院开设了数
字媒体专业课程，但由于教材和师资的匮乏，制约了本专业的发展。
所以我们组织编写了一套实用的数字媒体教材，《多媒体作品创意设计与实现》是该系列教材之一。
全套教材由西北民族大学现代教育技术学院教授沙景荣博士统一策划和审稿。
全书以实用技能培养为出发点，以实例为先导，阐述如何运用Authorware创作多媒体课件、演示光盘
以及游戏等多媒体作品，并融入了许多实际经验，具有较强的针对性与指导性。
本书内容丰富，结构清晰，是读者进行实践的最佳“临摹”蓝本，适合于初、中级读者学习使用，特
别适合于已经掌握了Authorware基本知识，想进一步提高创作水平的读者阅读，同时也是广大教师及
多媒体爱好者的实用制作指导书。
本书内容共12章：第1章介绍多媒体基础知识；第2章介绍多媒体作品的创作流程、创意设计等内容；
第3章介绍Authorware的基本操作；第4章到第10章分不同侧重点组织了七个经典案例，每章内容包括
“实例描述”、“设计创意思路”、“相关知识点”、“制作步骤”、“知识拓展”、“本章小结”
和“实训练习”。
“实例描述”介绍了案例背景及基本要求；“设计创意思路”根据项目要求分析设计思路和作品规划
；“相关知识点”给出了案例制作过程中用到的主要知识点；“制作步骤”采用stepbystep方式，详细
讲解了案例的制作过程；“知识拓展”介绍了主要知识点的拓展应用；“本章小结”对本章主要内容
做了简单总结；“实训练习”提供了若干实训项目，通过这些项目的实训练习，使读者进一步熟练相
关操作，达到举一反三的目的。
第11章、第12章详细介绍了两个综合案例，使读者从实际项目出发，了解综合性多媒体作品的设计创
意思路、制作流程及其在Authorware中的实现方法。
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内容概要

本书通过精彩实例，全面系统地讲解了Authorware多媒体作品的创意设计与实现方式。
主要内容包括毛泽东诗词与书法欣赏，电子贺卡，企业宣传光盘，多媒体个人简历，奥运知识问答测
验，人机游戏，交互三维汽车控制，电子楼书等的设计与制作。
本书讲解细致深入，内容丰富，范例典型，对于想掌握多媒体作品创意设计和实现的读者来说，本书
是一个很好的选择。
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章节摘录

插图：1．4多媒体作品简介1．4．1什么是多媒体作品多媒体作品是利用一些工具软件开发的，其本身
也是一种软件，这种软件与其他形式的软件是不同的。
多媒体作品是以内容为导向的，其内容是由软件本身所提供的，用户可以尽可能地去阅读、观赏、倾
听、浏览该作品所提供的内容。
多媒体作品，其实更像艺术作品。
好的表现形式能很好地表现主题，使之趋于完美，给读者产生极深的印象。
同样，表现形式精彩的多媒体作品，可以使人如饮甘霖，从而使读者对其所表现的内容印象深刻。
多媒体作品最大的特点是交互性，如果一个多媒体作品没有交互，那它称不上是一个合格的多媒体作
品，只能称作是幻灯片。
我们通常看到的电视节目、电影、录像、VCD光盘也是多种媒体的组合（文本、图像、动画、声音等
），但你无法参与进去，你只能根据编剧和导演编制完成的节目去听去看，这叫顺序播放。
多媒体产品不同，它可以让你参与，你可以通过操作去控制整个过程，可以打乱顺序任意选择，这种
操作就叫交互。
由此可见，交互就是要求用户通过有意或无意的操作，来改变某些音频或视频元素的特征，交互就是
用户在某种程度上的参与。
所以说，交互性是影视作品和多媒体作品的主要区别，从另一个角度讲多媒体作品是通过硬件和软件
以及用户的参与这三项来共同实现的。
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编辑推荐

《多媒体作品创意设计与实现》：数字媒体技术专业系列规划教材
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