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内容概要

与以往的课程相比，角色性主题游戏呈现出以下特点：    （1）主题活动采取动态的设计方案，教师按
照主题所能统摄的教育领域和内容预先制订计划，但在实际实施过程中根据幼儿的表现对计划进行及
时调整。
    （2）把主题活动和以活动区为背景的自由游戏有机结合起来，根据主题活动的需要及时对活动区的
环境进行改造，实现自由游戏和主题活动的互动与融合，使主题活动更具游戏性色彩。
    （3）充分利用角色游戏在调动幼儿积极性方面的优势，根据主题活动的进程适时引导幼儿开展相关
的角色游戏，让角色作为一种动力推动主题活动的开展。
    概括起来就是：以主题为线索，以活动区为依托，以角色为动力，将教师、幼儿和材料有机融合在
一起，实现主体性、游戏性、教育性的统一。
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章节摘录

　　第一章　什么是角色性主题游戏课程　　一、角色性主题游戏课程的由来　　角色性主题游戏课
程是在解决教育理论、教育政策和教育实践三者之间矛盾的过程中形成和发展起来的，这一课程来源
于教育实践的需要。
　　（一）教育政策、教育理论和教育实践之间的矛盾　　游戏是幼儿的基本活动。
游戏不仅可以促进幼儿的身心发展，而且是对幼儿进行教育的有效手段。
从古至今，人们一直没有停止过利用游戏来对幼儿进行教育的尝试和努力。
我国早在新中国成立以前，就把游戏作为蒙养院和幼稚园的必修科目之一。
新中国成立以后，游戏在幼儿教育中的地位逐步得到提高。
20世纪60年代，我国心理学界就肯定了游戏对幼儿身心发展的特殊意义，并提出“游戏是学前儿童的
主导活动”的命题。
此后，随着我国儿童心理学的发展，“游戏是学前儿童的主导活动”的提法又逐渐演变为“游戏是学
前儿童的基本活动”。
1996年，国家教委在《规程》中提出，“游戏是对幼儿进行全面发展教育的重要形式”，幼儿园要“
以游戏为基本活动，寓教育于各项活动之中”。
教育部2001年颁布的《纲要》继承了《规程》中的这一精神，同时又强调了课程的融合性，提倡“各
领域的内容要有机联系，相互渗透，注重综合性、趣味性、活动性，寓教育于生活、游戏之中”。
如何贯彻《纲要》的精神，实现幼儿园教育的游戏化、生活化，成为幼儿教育实践领域研究的重点内
容。
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