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内容概要

数字媒体专业是近年来新兴的一门学科，是随着数字媒体的普及和发展应运而生的专业。
国内很多本科院校、高职高专学校和成人网络学院开设了数字媒体专业的课程，但由于该专业的前沿
性和新颖性，以及学科的不成熟性，目前尚缺乏完整且实用的系列教材。
由北京师范大学出版社、西北民族大学现代教育技术学院和兰州工业高等专科学校等合作规划并编写
的数字媒体技术应用系列教材正是填补了这样的空白。
    本书共分6章，全书内容由浅入深，以项目设计统领全书。
全书的设计基于一般的学习者，以期望通过大量的实例来让学习者在做中学，领会非线性编辑工作的
乐趣和利用非线性编辑工具进行数字视频创造的乐趣。
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章节摘录

　　第1章 数字视频处理基础理论　　1.1 数字视频的基本概念　　1.1.1 模拟视频与数字视频　　1.电
视制式　　电视的制式决定了视频的传输、制作、存储方式等方面的问题。
但电视制式在世界各国没有统一的标准约束，因而在很多方面也出现了不同的问题。
不同电视制式国家的录像机与电视机是不能配套使用的，如日本制造的录像机不能与法国等欧洲国家
制造的电视机配套使用，而中国制造的录像机同样不能与美国的电视机配套使用。
原因就是这些国家没有采用相同的电视制式。
美国以及日本采用的是NTSC电视制式，中国以及一些欧洲国家采用PAL电视制式，而法国等一些其他
欧洲国家使用SECAM电视制式。
虽然这些制式不同，但它们所遵循的基本原理都是一致的。
　　2.图像大小　　拍摄出的镜头都是由若干的画格组成的，而这些单独的画格就是这里要谈的图像
，在输出节目时，图像的大小设置也是一项相当重要的参数。
在进行拍摄和播出时，图像大小的参数就是长宽比。
它是图像水平扫描的长度与全部扫描行垂直副感的距离之比，也就是帧画面的长宽比。
尽管电视的制式没有二个统一的标准，但帧画面的长宽比早就标准化为4：3的格式。
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