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内容概要

　　
本书共分12章，内容主要为：软件测试综述、软件测试过程与测试模型、黑盒测试与测试用例设计方
法、白盒测试（静态分析与动态测试）的实用技术、单元测试（插桩技术、驱动模块等）方法、集成
测试的方法、系统测试的方法、验收测试的方法、Web应用系统测试方法、软件测试工具Load
Runner以及上机实训等内容，针对测试的过程中的面向过程编程的测试方法和面向对象编程的测试方
法分别进行了介绍。
书中给出了大量的测试用例。
知识讲解通俗易懂，由浅入深。

　　本书课时是按照64课时（包括上机实践）安排的，读者可以根据具体情况对内容选择，其中“
第10章”“第11章”可以作为选择内容。
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章节摘录

版权页：插图：据美国软件质量安全中心2000年对美国100家知名的软件厂商统计，得出这样一个结论
：软件缺陷在开发前期发现比在开发后期发现节约资金、人力90％；软件缺陷在推向市场前发现比在
推出后发现节约资金、人力90％。
所以说软件的缺陷应该尽早发现。
“尽早测试”包含两方面的含义：第一，测试人员早期参与软件项目，及时开展测试的准备工作，包
括编写测试计划、制定测试方案以及准备测试用例；第二，尽早地开展测试执行工作，一旦代码模块
完成就应该及时开展单元测试，一旦代码模块被集成成为相对独立的子系统，便可以开展集成测试，
一旦有Build提交，便可以开展系统测试工作。
由于及早地开展了测试准备工作，测试人员能够于早期了解测试的难度、预测测试的风险，从而有效
提高了测试效率，规避测试风险。
由于及早开展测试执行工作，测试人员尽早发现软件缺陷，大大降低了Bug修复成本。
但是需要注意，“尽早测试”并非盲目地提前测试活动，测试活动开展的前提是达到必须的测试就绪
点。
2.全面测试软件是程序、数据和文档的集合，那么对软件进行测试，就不仅仅是对程序的测试，还应
包括软件“副产品”的“全面测试”，这是w模型中一个重要的思想。
需求文档、设计文档作为软件的阶段性产品，直接影响到软件的质量。
阶段产品质量是软件质量的量的积累，不能把握这些阶段产品的质量将导致最终软件质量的不可控。
“全面测试”包含两层含义：第一，对软件的所有产品进行全面的测试，包括需求、设计文档、代码
、用户文档等。
第二，软件开发及测试人员（有时包括用户）全面参与到测试工作中，例如对需求的验证和确认活动
，就需要开发、测试及用户的全面参与，毕竟测试活动并不仅仅是保证软件运行正确，同时还要保证
软件满足了用户的需求。
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