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内容概要

　　本书在编写方法上突破传统以知识为目标编写的模式，引入项目式教学理念，采用项目驱动式教
学方法。
这些项目都是从企业典型工作任务中分析、提炼得到，根据家实饲料有限公司网站的内容，选择5个
学习情境，涵盖了从基础到进阶，逐步制作出完整符合标准的网页元素，切实提高学习者的实践操作
技能。
本书内容紧贴学科发展前沿，5个学习情境介绍了Flash最常用的工具、面板、层、帧、元件
、ActionScript等方面的知识，学生在完成每个项目的同时掌握所需的知识技能。
在本教材编写过程中，项目始终是目标，知识点是完成任务的工具，最终完成某一项学习情境。
本书适用于中、高等职业院校教材，也可作为广大Flash业余爱好者的专业参考书。
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书籍目录

学习情境1 制作家实饲料有限公司网站片头
　学习任务单
　任务资讯单
　案例单
　相关信息单
　　项目1 准备片头元件
　　项目2 制作片头动画元件
　　项目3 组合元件完成片头制作
　计划单
　决策实施单
　作业单
　效果检查单
　评价反馈单
学习情境2 制作家实饲料有限公司网页广告条
　学习任务单
　任务资讯单
　案例单
　相关信息单
　　项目1 建立广告条文件
　　项目2 制作文字和光元件
　　项目3 制作背景星光四射
　　项目4 导出广告条文件
　计划单
　决策实施单
　作业单
　效果检查单
　评价反馈单
学习情境3 制作家实饲料有限公司产品展示
　学习任务单
　任务资讯单
　案例单
　相关信息单
　　项目1 制作横排的快捷浏览窗口
　　项目2 制作图片的显示效果
　　项目3 制作开场动画和标题
　　项目4 添加界面元素布局主场景
　计划单
　决策实施单
　作业单
　效果检查单
　评价反馈单
学习情境4 制作家实饲料有限公司MTV
　学习任务单
　任务资讯单
　案例单
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　相关信息单
　　项目1 设计实例
　　项目2 完成实例
　　项目3 生成MTV文件
　计划单
　决策实施单
　作业单
　效果检查单
　评价反馈单
学习情境5 制作家实饲料有限公司网页Flash菜单
　学习任务单
　任务资讯单
　案例单
　相关信息单
　　项目1 设计网站首页结构
　　项目2 制作菜单按钮
　　项目3 编写加载外部文件代码
　　项目4 导出网站首页文件
　计划单
　决策实施单
　作业单
　效果检查单
　评价反馈单
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章节摘录

　　镜头一般分为推、拉、摇、移、跟、甩等应用。
在Flash中这样应用包括：　　1.摇镜头，所谓摇镜头，就是它在场景中从一个方向移到另一个方向。
从左到右摇，从右到左摇，也可以是从上往下摇，或者从下往上摇。
我们在Flash中并不能通过镜头直接创建这种效果，我们能做的是移动场景的各个元素。
应该注意的是，距离镜头越近的物体它的移动速度也越快，反之亦然。
　　2.推／拉镜头，推／拉镜头其实就是对图像进行大小的缩放。
可以对一个物体进行推镜头来显示某个特定的部分，也可以用拉镜头展示全部的景象。
对一个物体用推镜头，必须把舞台上的所有元素都以相同的速度放大。
用拉镜头，必须缩小影像显示完整的图像。
利用推／拉镜头，来帮助观众观察某一个物体上，比如说观看墙上的一幅画，画中有一个人拿着一把
刀子，或者是一栋房子的墙上有一个水果篮的装饰品，篮子里面有一个苹果等。
绝对不要让推／拉镜头经常出现在我们的动画里，推／拉镜头比较呆板，而且看上去比较做作。
它们最好用在要表现某个物体的细节或者和周围的物体对比体现这个物体的大小上，避免对多个物体
采用推／拉镜头。
　　3.移镜头和摄影机调整焦距改变对某个物体的缩放程度不同，移镜头对某个拍摄的物体来回推移
的过程，以及影片中对某个角色、物体或者布景元素的来回拍摄更适合用推移镜头体现。
　　4.升降镜头，升降镜头其实就是俯视和仰视的效果。
我们在Flash中要表现这种效果，一般是要自己画出来透视的扭曲图片，即俯视或者仰视的图片，然后
对图片进行放大、缩小或者做相应的移动。
经常看到的就是在几栋大楼之间仰望天空的画面。
　　5.倾斜镜头，倾斜镜头是摄影机被固定在一个地方，然后以这点为中心进行转动。
在Flash中，我们需要把一个平面的物体进行扭曲，让两端变成平行的。
经常可以看到的就是一个房间的全景效果。
　　6.跟踪镜头，跟踪镜头是镜头锁定在某个文物体上，当这个物体移动时镜头也跟着移动。
这个镜头模仿摄像机放置于移动摄影车上然后跟着角色的移动而推动的情景。
在Flash中，我们常用的方法是把被锁定的对象放在舞台的中心，只是背景从一端移到另一端而已。
比如跟踪一个人的跑动，不是人在移动，而是一个跑动的MC放在场景中间，背景图片的移动而已。
　　⋯⋯
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