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内容概要

　　《创意设计系列教材：矢量图形设计与制作》力求在一种轻松愉快的学习氛围中带领读者逐步深
入理解软件的功能，掌握Illustrator
CS5在平面设计中的应用技巧。
《创意设计系列教材：矢量图形设计与制作》共分11章，采用设计理论、软件讲解与案例制作相结合
的方式，在每一章的开头部分介绍相关的设计理论和设计原则，然后讲解软件的功能，最后再针对软
件功能的应用制作不同类型的实用案例。
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书籍目录

第1章 图案设计——初识Illustrator
知识要点
学习目标
1.1 图形图像基础
1.1.1 矢量图与位图
1.1.2 图像的颜色模式
1.1.3 图像常用文件格式
1.2 初识Illustrator
1.2.1 Illustrator的操作界面
1.2.2 工具箱
1.2.3 菜单栏
1.2.4 浮动调板与控制调板
1.2.5 状态栏
1.3 Illustrator基本操作
1.3.1 文件的基本操作
1.3.2 查看画面
1.3.3 辅助工具——标尺、网格、参考线
1.3.4 设置首选项
1.4 案例设计
本章小结
第2章 构成设计——图形与色彩
知识要点
学习目标
2.1 平面构成
2.1.1 平面构成的元素
2.1.2 平面构成的基本形式
2.2 色彩构成
2.2.1 色彩的属性
2.2.2 色彩对比
2.2.3 色彩调和
2.3 绘制基本图形
2.3.1 基本绘图工具
2.3.2 绘制开放式路径
2.3.3 绘制闭合式图形
2.4 填充与描边
2.4.1 设置颜色
2.4.2 设置渐变
2.4.3 使用“描边”调板
2.4.4 实时上色与实时选择
2.5 对象的基本操作
2.5.1 选取与变换对象
2.5.2 对齐与分布对象
2.5.3 排列与群组对象
2.6 案例设计
本章小结
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第3章 VI设计——编辑图形
知识要点
学习目标
3.1 VI设计基本原理
3.1.1 VI设计分类
3.1.2 标志设计的流程
3.1.3 标志设计的原则
3.1.4 标志设计的特点
3.2 绘制路径
3.2.1 绘制直线
3.2.2 绘制曲线
3.2.3 组合角点
3.3 编辑节点与路径
3.3.1 编辑节点
3.3.2 编辑路径
3.4 案例设计
本章小结
第4章 字体设计——文本与段落
知识要点
学习目标
4.1 字体设计
4.1.1 字体设计的基本知识
4.1.2 字体设计的基本类别
4.1.3 字体创意的方法
4.2 文字与修饰
4.2.1 输入文字
4.2.2 编辑文字
4.3 分栏与链接
4.3.1 文本转换为轮廓
4.3.2 文本分栏
4.3.3 图文混排
4.4 案例设计
本章小结
第5章 海报设计——图层与蒙版
知识要点
学习目标
5.1 海报设计基础
5.1.1 海报的种类
5.1.2 海报的特征
5.1.3 海报的构成
5.1.4 海报设计原则
5.1.5 海报中常用的表现手法
5.2 图层
5.2.1 “图层”调板
5.2.2 图层选项
5.2.3 图层基本操作
5.3 蒙版
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5.3.1 剪切蒙版
5.3.2 不透明蒙版
5.4 混合模式与不透明度
5.4.1 混合模式
5.4.2 不透明度
5.5 案例设计
本章小结
第6章 封面设计——图形的变异
知识要点
学习目标
6.1 封面设计基础
6.1.1 封面的构成要素
6.1.2 书籍的开本
6.1.3 书籍封面设计的要素
6.1.4 封面设计的表现方法
6.2 图形的变换
6.2.1 变换面板概述
6.2.2 旋转工具和镜像工具
6.2.3 比例缩放工具、倾斜工具和整形工具
6.2.4 移动图形
6.2.5 自由变换工具
6.2.6 变换命令、再次变换命令和分别变换命令
6.3 基本形状的改变
6.4 路径查找器
6.5 案例设计
本章小结
第7章 POP广告设计——符号与混合
知识要点
学习目标
7.1 POP广告设计基础
7.1.1 什么是POP广告
7.1.2 POP广告的功能
7.1.3 POP广告的分类
7.1.4 POP广告设计方法
7.1.5 手绘POP
7.2 符号的应用
7.2.1 什么是符号
7.2.2 符号工具的使用
7.3 混合的使用
7.3.1 混合
7.3.2 混合的使用
7.4 案例设计
⋯⋯
第8章 包装设计——滤镜与效果
第9章 产品造型设计——渐变网格与封套扭曲
第10章 动画设计——图层动画
第11章 网页设计
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附录1 工具名称及其基本功能
附录2 Illustrator快捷键
附录3 调板的基本功能
附录4 平面设计常用项目的尺寸
参考文献
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