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内容概要

　　《教育部人才培养模式改革和开放教育试点教材：三维动画设计与制作》共分为9章。
第一章为动画基础，介绍三维动画设计与制作中所涉及到的一些基础知识。
第二章为基本操作，讲述3ds max 5的工作界面和基本操作。
第三章为模型制作，详细讲述模型制作的基本思路、基本方法和基本技术。
第四章为材质与贴图，讲述材质和贴图的概念、属性和基本应用技术。
第五章为灯光与摄像机，讲述灯光和摄像机的概念、属性和基本应用技术。
第六章为动画制作，详细讲述三维动画制作的基本概念和基本技术。
第七章为粒子系统，讲述粒子系统的基本概念和基本应用。
第八章为渲染与后期制作，讲述渲染和后期制作方面的基本概念和基本应用。
第九章为综合实例，详细讲解七个典型的三维动画综合实例的创意构思和制作过程。
　　《教育部人才培养模式改革和开放教育试点教材：三维动画设计与制作》适合作为高等院校和各
类培训班学习三维动画的初、中级教材，也适合作为广告制作、影视制作、数字媒体、建筑装潢以及
艺术等专业的教学参考书。
　　本书特别适合作成人读者学习三维动画设计与制作的自学教材。
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作者简介

　　李苏阳，电子与计算机专业副教授。
现在深圳广播电视大学工程技术系任教，计算机教研室主任。
　　1982年7月毕业于南昌大学，留校任教，进修本校在职研究生。
在校期间一直从事电子、计算机教学工作，历任计算机实验室主任、计算机教研室主任。
1994年8月调入深圳广播电视大学，先后在大学学报和各类专业杂志上发表学术论文30余篇，并撰写了
大量的计算机教学和实验教材。
　　在校主要讲授“计算机组成原理”、“汇编语言程序设计”、“Office办公软件应用”、“多媒体
技术基础及应用”、“计算机平面设计”、“计算机三维设计”、“网页整合与动画制作”、“动态
网页设计”以及“实用软件技术”等计算机相关课程。
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