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内容概要

　　《技术进步中的现代远程教学》较为深入地探讨了现代远程教育中媒体技术和学习方式的最新发
展动态，以及二者的整合与应用。
《技术进步中的现代远程教学》包括思考篇、技术篇、学习篇和行动篇四个部分。
在思考篇中，作者对现代远程教育中的学习理念、媒体技术和教学实践分别进行了阐发，具体表现为
对现代远程教学的学习观、媒体观和实践观的论述；技术篇则着重阐述了IPv6和下一代互联网技术的
发展状况以及虚拟现实技术、IPTV技术和网格技术等；学习篇详细地介绍了移动学习的概念及其技术
基础，以及关于移动学习平台建设的思考；行动篇包括网络主题探究（Web Quest）、在线学术交流
案例：『e-Learning大讲堂』、Blog在大学教学交往中的应用和全球开放教育资源运动等四个案例。
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解释西文人名汉译对照网络资源推荐
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章节摘录

　　第二节网格应用的研究现状　　一、分布式超级计算　　分布式超级计算（Distributed
Supercomputing）是指将分布在不同地点的超级计算机用高速网络连接起来，并用网格中间件软件“
粘合”起来，形成比单台超级计算机强大得多的计算平台。
　　Cactus项目在德国Max Planck引力物理研究所的带领下，由德国和美国多个研究机构共同完成的，
它经过多年积累，虽然系统庞大但应用界面简单，因而受到普遍关注。
　　对黑洞的模拟是Cactus项目的得意之作，这是一个典型的网格问题。
一方面，它需要很大的计算能力。
例如，要模拟一大一小两个黑洞的碰撞，其计算量不是单台超级计算机所能完成的。
为此，必须借助网格把计算任务分解到多台超级计算机上；另一方面，模拟黑洞是一个系统工程，需
要天文学家、物理学家、数学家和计算机专家的共同参与，而网格平台能够使分布在各地的、不同专
业背景的研究人员进行紧密协作。
　　黑洞模拟项目在Supercomputing 2001国际会议上作了现场演示。
该系统一共使用了四台并行计算机，三台位于美国伊利诺斯州Champaign—Urbana的国家超级计算应
用中心，分别是128、128和256个CPU的SGI Origin 2000机，另一台是具有1024个CPU的IBM Power-SP机
，位于加州的圣地亚哥超级计算中心，两地之间使用OC一12专线连接。
　　⋯⋯
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