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内容概要

　　《高校数字艺术类专业基础技能实训教材：电脑绘画教程》是高校数字艺术类专业的基础技能实
训课程教材。
它的鲜明特色是：（1）从基础入门级开始.按照先易后难的原则，由浅入深地介绍电脑绘画的基本方
法和综合运用，让很多没有基础造型能力的绘画爱好者能够从几何形体写生、静物素描到色彩、风景
、动物、人物等进行循序渐进的学习，涵盖了多种绘画种类、绘画技能和技巧，既体现了不同绘画模
块学习的相对独立性，又注重综合应用能力的培养；（2）完全采取实例讲解，具体而细致，充满趣
味性；（3）摒弃了传统教材的弊端，融合了电脑绘画的技巧，开辟让电脑这种工具为传统绘画服务
的先河，创作出一些手绘达不到的高水平作品。
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