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前言

　　随着社会经济的不断发展、科学技术的不断革新，各类企业对劳动力素质提出了更高的要求，熟
练使用计算机已成为求职就业所必需的一项基本技能。
根据中央有关稳妥发展劳动力市场、积极进行职业技能鉴定工作的有关精神，为了适应社会发展和科
技进步的需要，提高劳动力素质和促进就业，加强计算机信息技术领域新职业、新工种职业技能的培
训考核工作，原劳动和社会保障部适时地发布了《关于开展计算机信息高新技术培训考核工作的通知
》，并由原劳动和社会保障部职业技能鉴定中心，在全国范围内统一组织实施计算机职业技能鉴定考
试（ATA计算机考试）。
为了各级培训机构、鉴定部门和广大学员能尽快适应新形势新气象的发展，本书编委会组织有关专家
、学者、技术人员和职业培训机构的管理人员、教师，依据《中华人民共和国职业技能鉴定规范》和
相关的职业标准以及企业对各类技能人才的需求，编写了这套计算机职业技能培训鉴定教材。
　　本教材内容力求结合学员的培养特点，严格严谨、详细全面地诠释了职业标准的主题思想，力求
突出新知识、新技术、新方法，注重实践，强调应用能力的训练，重点培养读者使用计算机解决实际
问题的能力，使读者通过对本教材的学习，能够对计算机及网络的结构和应用有一个系统的了解，既
能够知其然，也能够知其所以然。
同时，编写人员根据职业发展的实际情况和培训需求，在编写过程中力求体现职业培训的基本规律，
反映职业技能鉴定考核的基本要求，满足培训人员参加各级各类鉴定考试的需要。
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内容概要

　本书依据《计算机系统操作工国家职业标准》编写。
详细全面地介绍了：计算机的使用与日常维护；文字信息处理；多媒体信息处理；因特网操作；程序
设计等相关内容。
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章节摘录

　　3.2.2 计算机图形图像处理技术　　1.图形图像的基本概念　　图形图像是信息的一种重要媒体，
与文字、声音等其他信息媒体相比，图形图像具有直观明了、含义明确等优点。
　　（1）分辨率　　分辨率是指单位长度上像素的多少，单位长度上像素越多，图像就越清晰，常
见的分辨率有以下几种类型：　　1）显示分辨率。
显示分辨率就是屏幕图像的精密度，是指显示器所能显示的点数的多少。
由于屏幕上的点、线和面都是由点组成的，显示器可显示的点数越多，画面就越精细，同样的屏幕区
域内能显示的信息也越多，所以分辨率是个非常重要的性能指标之一。
可以把整个图像想象成是一个大型的棋盘，而分辨率的表示方式就是所有经线和纬线交叉点的数目，
常用点／英寸（dpi）来表示。
显示器分辨率与图像分辨率不同，图像分辨率可以更改，而显示器分辨率则不可更改，具有一个固定
的分辨率。
显示器的典型分辨率约是96dpi。
当图像分辨率高于显示器的分辨率时，图像在显示器屏幕上显示的尺寸会比指定的打印尺寸大，所以
通常看见一幅图像在屏幕上显示的尺寸效果比打印机输出时的图像尺寸大。
　　屏幕能够显示的像素越多，说明显示设备分辨率越高，显示的图像质量也就越高。
显示屏幕上的每个彩色像素点由代表R、G、B三种模拟信号以各自的强度比进行相加混色实现色彩的
显示。
　　2）图像分辨率。
图像分辨率指图像中每单位长度所包含的像素或点的数目，单位为dpi。
例如1024×728，其中“1024”表示屏幕上水平方向显示的点数，“768”表示垂直方向显示的点数。
分辨率越高，图像越清晰，但图像文件所需的磁盘空间就会越大，编辑和处理所需的时间也越长。
图像文件的大小与图像尺寸和分辨率三者之间有着紧密的联系：当分辨率不变时，改变图像尺寸，其
文件大小也将改变，尺寸较大时保存的文件也较大；当分辨率改变时，文件大小会相应改变，分辨率
越大，则图像文件也越大。
　　（2）像素深度　　像素深度是指存储每个像素所用的位数，它也是用来度量图像的分辨率。
像素深度决定彩色图像的每个像素可能有的颜色数，或者确定灰度图像的每个像素可能有的灰度级数
。
有时又可以把像素深度说成是图像深度。
表示一个像素的位数越多，它能表达的颜色数目就越多，而它的深度就越深。
　　虽然像素深度或图像深度可以很深，但各种VGA的颜色深度却受到限制。
由于设备的限制，加上人眼分辨率的限制，一般情况下，不一定要追求特别深的像素深度。
此外，像素深度越深，所占用的存储空间越大。
相反，如果像素深度太浅，也会影响图像的质量，使其显得粗糙和不自然。
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