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内容概要

　　《计算机程序设计员国家职业资格考试培训教程（中级）》是依据《国家职业标准》的知识和技
能要求，按照岗位培训需要的原则编写的，其内容详实，案例丰富，涵盖了工作要求标准的各个模块
，并在保证内容完整性的基础上力求突出其针对性和实用性。
为了提高培训教材的质量，我们组织了教学、科研和企业方面的相关专家，共同参与了该系列教材的
编写工作。
为了方便读者学习，本套教材在内容上安排得深入浅出、通俗易懂、案例实用；在版式上设计得美观
大方、图文并茂；在每一章的开始部分，明确了该章内容的培训目标和学习要求，便于读者更好地把
握知识要点。
本套教材在编写中，精选了许多典型案例，并在案例后请专家做了点评，有利于进一步提高读者在实
际工作中解决问题的能力与水平。
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章节摘录

版权页：   插图：    1.非渐增式测试 非渐增式测试采用一步到位的方法来构造测试。
首先对每个模块分别进行单元测试，然后再把所有的模块按设计要求组装在一起进行整体测试。
南于程序中不可避免地存在涉及模块间接口、全局数据等方面的问题，故测试中会遇到许多错误。
 非渐增式测试简单、易行、节省时间，但测试过程中难于查错，错误的修正也非常困难，并且在改正
一个错误的同时会不可避免地引入新的错误，于是更难判断出错的原因和位置，测试效率低。
 2.渐增式测试 渐增式测试把单元测试与组装测试结合起来进行。
该测试是逐个把未经过测试的模块组装到已经测试过的模块上去，进行组装测试。
每加入一个新模块进行一次集成的测试，重复此过程直至程序组装完毕。
下面介绍两种渐增式集成方法。
 （1）自顶向下结合 这种方法不需要编写驱动模块，只需要编写桩模块，从主控模块开始，沿着控制
层次自顶向下进行组装。
从属于主控模块的模块按照深度优先或者广度优先的方式集成到整个结构中去。
 深度优先的集成是先集成在结构中的一个主控路径下的所有模块，主控路径的选择是任意的，如先选
择最左边的，然后是中间的，最后是最右边。
广度优先的集成是沿着水平方向把每一层中所有的直接隶属于上一层的模块集中起来，直至最底层。
 自顶向下集成测试的整个过程由下列4个步骤完成。
 ①测试主控模块，所有的桩模块替换为直接附属于主控模块的模块。
 ②根据集成的策略（深度或广度），每次用一个实际模块代替一个桩模块，再用相应的桩模块代替该
实际模块的直接下属模块，与已测试的模块或子系统组装成新的子系统，并测试新加入模块。
 ③在每个模块被集成时都必须进行回归测试，即重新执行以前做过的全部测试或部分测试，排除组装
过程中引入新的错误。
 ④返回第②步重复进行，直至整个系统的组装完成。
 自顶向下测试的优点是能够在测试早期对主要的控制或关键的判断进行检验，能较早地发现高层模块
接口、控制等方面的问题；如果模块采用深度优先的添加策略，可在早期实现软件的一个主要功能，
增强开发人员的信心。
其缺点是桩模块比较简单，不可能提供完整的信息，因此要把许多测试推迟到用实际模块代替桩模块
之后；另外要设计较多的桩模块，测试开销大，并且早期不能并行工作，不能充分利用人力。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<计算机程序设计员国家职业资格考试（中>>

编辑推荐

《计算机程序设计员国家职业资格考试培训教程(中级)》在编写中，精选了许多典型案例，并在案例
后请专家做了点评，有利于进一步提高读者在实际工作中解决问题的能力与水平。
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