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内容概要

随着计算机应用的普及和教学手段的现代化，多媒体CAI课件辅助教学已成为教师必须掌握的一门技
术。
本书在介绍多媒体CAI课件理论知识的基础上，通过大量操作性强、紧密结合教学实际的例子，着重
介绍了使用Authorware 7、PowerPoint 2003 、Flash 8、 Dreamweaver 8和几何画板5种软件制作多媒体CAI
课件的方法与技巧。
    本书内容翔实、结构清晰、技术分析透彻、编排合理。
适合作为广大教育工作者特别是中小学教师的培训或自学教材，也可作为高职高专学校的学生学习和
掌握多媒体CAI技术的教材，同时还可作为有志于多媒体课件设计、开发人员的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：1．演示型课件演示型课件主要应用在课堂教学中，在多媒体教室或网络化CAI环境下
，由教师向全体学生播放多媒体教学软件，演示教学过程，或者进行标准示范等。
这种课件的设计目的是揭示教学内容的内在规律，将抽象的教学内容用形象、具体的形式表现出来。
例如，物理学中的分子运动、电磁场、波的传播等概念和运动过程等。
当然，如果将这种类型的课件应用到教学以外的领域，则通常用于展示新产品或演示产品的功能。
2．练习型课件练习型课件主要是通过练习的形式来训练，通过大量或反复练习，使学习者掌握所需
的知识和技能，以强化学生某方面的知识或能力。
这种类型的课件通常是计算机不断地向学生提出问题并等待学生的回答，当学生输入答案或作出回应
后，计算机再判断答案正确与否，并根据学生回答的情况给予相应的反馈。
例如，答错时可以给予适当的提示和帮助，让学生再次回答或直接显示正确答案等。
3．模拟型课件模拟型课件是指用计算机来模拟真实的自然现象或社会现象，供学生观察，从而帮助
学生认识和发现这些规律与现象的本质。
模拟型课件要求首先建立一个经过简化的教学模型，课件主要提供学生与模型间某些参数的交互，从
而模拟出事件的发展结果。
例如，对于物理学中原子裂变、行星运动等问题，可以制作模拟型课件来辅助教学。
4．娱乐型课件娱乐型课件与一般游戏软件有很大的不同，它主要是基于学科的知识内容，寓教于乐
，通过游戏的形式，使学生掌握学科的知识和能力，并激发学生对学习的兴趣。
对于这种类型的课件，往往要求其趣味性强，游戏规则也相对简单。
5．学习型课件学习型课件是在多媒体网络教室环境下，由教师向学生提出学习要求，学生利用工作
站或者利用网络的通信功能进行自主学习和协作学习，在此同时教师可以进行监控或个别指导。
这种类型的课件主要用于远程教育。
当前，多媒体课件在开发过程中主要集中在演示型和练习型。
人们主要是将多媒体课件作为一种教学辅助手段来使用，通过课件演示一些比较难理解的教学内容或
现象，同时通过一定量的练习题让学生获得某方面的知识或能力。
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编辑推荐

《多媒体CAI课件制作基础与上机实训》：教学课件下载，书中疑问解答，提供交流互动的论坛。
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