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内容概要

　　《高等院校“十二五”规划教材·动画类：动画运动规律》中涉及的动画原理，可以应用到二维
动画、三维电脑动画、偶动画、游戏和影视动画等动画的所有类型，理解并掌握了原理，在创作中才
会有好的作品，才能实现我们想要的画面效果。
在理解原理的过程中，需要我们静下心来观察和理解大自然，分析并记录下每次的观察感受，另外分
析现有的动画片也是一个行之有效的途径，通过逐格的观看、品味甚至临摹，来实践观察的结果，学
习动画效果在画面中是如何实现运动的。
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