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内容概要

　　《高等院校“十二五”教材·动画类：动画场景设计》共分五章：分别为动画场景设计的基本概
念、动画场景设计的类型与风格、动画场景由概念稿到设计稿的过程中所需掌握的相关知识，如透视
、构图、色彩、光影等，以及如何结合运动镜头绘制静态场景以及场景的绘制规范。
其中，重点介绍了计算机二维、三维场景和材质动画场景的绘制和制作。
在电脑绘制技术方面，本教材突出强调软件的综合运用，如在计算机二维动画场景的绘制时如何结合
运用Painter与Photoshop两款软件，以达到扬长避短、优势互补的效果。
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章节摘录

版权页：   插图：    第一节计算机二维动画场景绘制 计算机二维场景绘制属于绘画范畴，但又属于信
息时代特殊形式的绘画方式，因此，它更具有想象性、创造性和挑战性。
比起传统手工绘制的场景，计算机二维场景的绘制虽然工具变了，但是场景绘制的本质不变。
真正优秀的动画场景设计师应熟悉动画的基本规律，需要有扎实的绘画基本功以及对空间形态、镜头
转场等的掌控能力。
再加上电脑技法的熟练运用，才能设计并绘制出不同反响的效果。
 一、计算机二维场景绘制常用硬件装备 （一）计算机 用计算机绘制场景，首先需要一台配置比较好
的计算机，现在计算机的价格有了很大的降幅，所以，只要个人经济条件允许就尽可能地优化配置。
 （二）数位板和压感笔 压感笔是外形像笔一样的输入装置，有压力感应功能，同时还要用块探知笔
的板子，我们称为数位板。
压感笔有压感级数，分为256级、512级、1024级等不同级别的压力感应，这样我们在使用压感笔绘画
时，会随着用笔的轻重不同，轻松地绘制出不同明暗、不同色彩强度，特别是笔画粗细不同的笔触效
果。
数位板和压感笔能够方便地帮助动画设计师是用电脑和绘图软件直接绘制动画角色和场景。
 数位板在世界范围内有很多制造商，其中用得最多的便是WACOM公司生产的影拓数位板（图5一1）
。
现在也有数位屏，可以直接在屏幕上绘画，这样更直观，但因其价位过高，普通用户还是很难承受（
图5-2）。
不管数位板的制造商或者种类，最主要的便是其压力感应功能。
若没有压力感应，则可以说数位板毫无意义。
当然，电脑上应安装具有识别数位板的驱动程序。
 （三）扫描仪 有很多动画场景设计师习惯于先在纸上画草图，然后再输入电脑用软件进行勾线、上
色等处理。
这种工作方式有机结合了传统和电脑的各自优势，极大提高了工作效率。
 二、电脑二维场景绘制的常用软件 绘制动画场景的软件越来越多，功能也越来越强大，可以说，只
要能想到的效果都能表现出来，不仅效果好，而且相比较而言，时间短，产量高，容易学习掌握，非
常符合现在的高效率要求。
 其实软件不分好坏，只要自己用得习惯就可以，这里简单介绍几款常用软件，例如，Photoshop
、PaInter、Flash、Illustrator等。
 Photoshop和paI nter通常用来绘制位图图形的动画场景，视觉效果比矢量图逼真，画面线条、色彩过
渡细腻。
两款软件在动画场景的绘制上各有优势。
Painter是一款偏重手绘的软件，它有强大的笔刷和笔刷变量，能够模拟非常真实的手绘的笔触效果，
配合数位板可以绘制出很多具有不同风格的手绘作品（图5-3至图5-10）。
Photoshop主要用来处理图片，具有强大的美化、修正图片的功能。
通常结合它的滤镜和图层样式来美化和辅助场景绘制。
有很多动画场景设计师喜欢结合两种软件的优势进行场景的设计与绘制（图5-11至图5-13）。
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