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内容概要

本书系统地介绍了计算机图形学的基本算法和计算机图形系统的基本结构，特别是对于直线和直线图
形、多边形填充、二次曲线、裁剪、自由曲线曲面、图形变换、图形消隐、图形计算、图形数据结构
的基本思想和主要算法作了较为详细的介绍，给出了算法的类C语言描述，其中许多算法是当前计算
机图形领域最先进的成果，并且在计算机的实际应用中被广泛采用。
    本书内容新颖，简明扼要，概念清楚，含有大量例题，每章后面配有习题，帮助读者学习和巩固已
学过的知识。
    本书可作为高等院校本科生、研究生和大专生学习计算机图形学课程的教材，也可以供从事计算机
应用的工程技术人员参考使用。
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