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内容概要

　　运用计算机进行游戏与动画音乐制作，是当今一种新的音乐制作模式，它改变了传统的音乐制作
方式，是未来人们开拓游戏与动画音乐制作的重要技术手段。
　　本书分为两个部分。
前一部分是计算机音乐制作的原理与音乐制作软件的操作技巧；后一部分是对游戏与动画音乐的分析
与制作过程的介绍，并提供了音乐制作实例。
　　本书可作为高等学校影视、游戏与动画专业及相关专业的教学用书，同时也可供从事该专业领域
音乐创作的实际工作者和计算机音乐爱好者参考。
　　随书赠送的光盘（CD-ROM）中是本书的相关素材和音乐制作效果实例。
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