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内容概要

　　《多媒体技术Authorware 7.0中文版》简单地介绍了多媒体相关软件的使用方法，并着重、系统地
介绍了多媒体软件Authorware7.0的使用技巧。
整个讲解过程是从基础运用到高级交互、由浅入深地进行的，这种把基础运用和高级交互编在一本书
里的做法，在同类书中是不多见的。
整个过程都是依据一个个生动的实例展开的，这样讲解，既使人不感觉枯燥，又让人学会了实际的运
用。
特别是在高级交互里，把一个个小实例串成两个大实例，从中可学到组合实例的方法，这是本书的一
大特点。
另外，本书力求简洁明了，以期在较短时间内培养学生实际操作的技能。
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