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内容概要

　　本书以INTEL8086／8088为CPU的PC机及其兼容机作为硬件平台，以DOS
操作系统作为软件平台，深入讨论16位微型计算机的汇编语言程序设计。
全书由正文和附录两部分组成，正文分为五章，第一章介绍DOS环境下汇编语言程序设计所需要的若
干基础知识；第二章介绍几种寻址方式，详细介绍了
8086／8088的指令系统；第三章介绍汇编语言中的表达式、常用的伪指令，特别介绍了如何调用DOS
中断实现I／O操作；第四章系统介绍了顺序、分支、循环、子程序结构的程序设计方法及技巧；第五
章主要介绍了中断和中断程序设计的概念以及BIOS和DOS中断调用的基本方法。
本书内容由浅入深，循序渐进，实例丰富。
每章后都有各类习题，以便读者检查、巩固所学知识。
附录提供了编程所需的ASCⅡ码表、8086／8088指令表、DOS中断表和
DEBUG的使用方法以及实验指导。

本书可作为大专院校和高职高专“汇编语言程序设计”等相关课程的教材或参考书，也可供从事计算
机系统开发的工程人员参考。
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　3．5　汇编语言程序上机过程
　　习题3
第4章　基本汇编语言程序设计
　4．1　汇编语言程序设计的基本步骤
　4．2　顺序结构程序设计
　　4．2．1　顺序程序结构形式
　　4．2．2　顺序程序设计实例
　4．3　分支结构程序设计
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　　4．5．2　子程序及其参数的传递过程
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　5．3　中断传送方式
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