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内容概要

　　（1）既适用具有一定C语言基础的读者，也兼顾不具备C语言基础的读者；（2）每章中指明了本
章的学习目标，内容中提出了进一步的学习建议和思考问题，利于教学和学习；（3）简单而清晰地
表达了面向对象的思想，在介绍面向对象思想的基础上，结合应用领域和现实生活中的典型事例，阐
述了面向对象程序设计语言的基础知识；（4）注重学习能力的培养，通过对现实问题的具体分析，
以及结合上机试验，不断加强读者对面向对象程序设计应用和分析的能力，从而达到轻松、熟练运用
的目的；（5）语言流畅，图文并茂，易于理解；（6）结构合理，由浅人深，层层引导，重点突出，
注重更详细、更深入的问题分析；（7）例题典型化，习题样式多样化、基础化且有深度，可为各类
计算机程序设计考试提供扎实的基础。
　　C++是一种高效实用的程序设计语言。
　　《高等学校计算机教材·C++面向对象程序设计教程》共八章，适合用做大学计算机专业和非计
算机专业的程序设计基础课程教材，也可供自学的读者使用。
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　变量的初始化2.14.4　强制类型转换2.14.5　作用域运算符2.14.6　函数原型2.14.7　void型指针2.14.8
　const修饰符2.14.9　内联函数2.14.10　带有缺省参数的函数2.14.11　函数（名）重载2.14.12　new
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接作为数据类型名使用2.15　C++中标识符的作用域2.15.1　函数原型作用域2.15.2　块作用域2.15.3　
函数作用域2.15.4　文件作用域2.16　重点与难点习题二第3章　类与对象3.1　类和对象的定义3.1.1　
类3.1.2　对象3.1.3　类作用域3.2　this指针3.3　构造函数与析构函数3.3.1　构造函数（COnstructor
）3.3.2　拷贝构造函数（copy constuctor）3.3.3　析构函数（destructor）3.4　const对象和const成员函
数3.4.1　const对象3.4.2　const成员函数3.5　对象数组3.6　静态成员3.6.1　静态数据成员3.6.2　静态成
员函数3.7　友员3.7.1　友员函数3.7.2　友员类3.8　指向类成员的指针3.9　重点与难点习题三第4章　
继承性4.1　概述4.1.1　继承与派生4.1.2　访问控制4.1.3　成员覆盖4.2　单继承4.2.1　单继承派十类的
定义4.2.2　派生类的构造函数与析构函数4.2.3　基类对象与派生类对象的初始化4.3　多继承4.4　支配
规则、赋值兼容规则和二义性4.4.1　支配规则4.4.2　赋值兼容规则4.4.3　二义性4.5　虚基类4.5.1　使
用虚基类消除二义性4.5.2　虚基类的初始化4.6　重点与难点习题四第5章　多态性5.1　多态性概
述5.1.1　多态性的类型5.1.2　多态性的实现方式5.2　运算符重载5.2.1　运算符重载的限制5.2.2　运算
符重载函数5.3　几个常用运算符的重载5.3.1　赋值运算符“=”的重载5.3.2　数组下标运算符“[]的重
载5.3.3　函数调用运算符“（）”的重载5.4　类型转换5.4.1　系统预定义类型之间的转换5.4.2　用户
定义类型与其他数据类型之间的转换5.5　虚函数5.5.1　引例5.5.2　虚函数5.5.3　覆盖与函数重载5.5.4
　多继承中的虚函数5.5.5　虚函数的实现5.5.6　纯虚函数5.5.7　抽象类5.6　重点与难点习题五第6章　
模板第7章　c++输入输出流和文件处理第8章　异常处理附录A　ASCII码字符集附录B　C++关键字附
录C　Visual C++常用库函数附录D　常用运算符的功能、优先级和结合性参考文献
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