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前言

　　进入21世纪以来，人类已步人了知识经济的时代。
作为知识经济重要组成部分的信息产业已经成为全球经济的主导产业。
计算机科学与技术在信息产业中占据了极其重要的地位，计算机技术的进步直接促进了信息产业的发
展。
在国内，随着社会主义市场经济的高速发展，国民生活水平的不断提高，尤其IT行业在国民经济中的
迅猛渗透和延伸，越来越需要大量从事计算机技术方面工作的高级人才加盟充实。
　　另一方面，随着我国教育改革的不断深入，高等教育已经完成了从精英教育向大众化教育的转变
，在校大学本科和专科计算机专业学生的人数大量增加，接受计算机科学与技术教育的对象发生了变
化。
我国的高等教育进入了前所未有的大发展时期，时代的进步与发展对高等教育提出了更高、更新的要
求。
早在2001年8月，教育部就颁发了《关于加强高等学校本科教学工作，提高教学质量的若干意见》。
文件明确指出，本科教育是高等教育的主体和基础，抓好本科教学是提高整个高等教育质量的重点和
关键。
2007年1月，教育部和财政部又联合启动了“高等学校本科教学质量与教学改革工程”（以下简称“质
量工程”）。
“质量工程”以提高高等学校本科教学质量为目标，以推进改革和实现优质资源共享为手段，按照“
分类指导、鼓励特色、重在改革”的原则，加强内涵建设，提升我国高等教育的质量和整体实力。
　　本科教学质量工程的启动对高等院校从事计算机科学与技术教学的教师提出了一个新的课题：如
何在新形势下培养高素质创新型的计算机专业人才，以适应于社会进步的需要，适应于国民经济的发
展，增强高新技术领域在国际上的竞争力。
　　毋庸置疑，教材建设是“本科教学质量工程”的重要内容之一。
新时期计算机专业教材应做到以培养学生会思考问题、发现问题、分析问题和解决问题的实际能力为
干线，以理论教学与实际操作相结合，“案例、实训”与应用问题相结合，课程学习与就业相结合为
理念，设计学生的知识结构、能力结构、素质结构的人才培养方案。
为了适应新形势对人才培养提出的要求，在教材的建设上，应该体现内容的科学性、先进性、思维性
、启发性和实用性，突出中国学生学习计算机专业的特点和优势，做到“够用、能用、实用、活用”
。
这就需要从总体上优化课程结构，构造脉络清晰的课程群；精练教学内容，设计实用能用的知识点；
夯实专业基础，增强灵活应用的支撑力；加强实践教学，体现理论实践的连接度，力求形成“基础课
程厚实，专业课程宽新，实验课程创新”的教材格局。
　　提高计算机科学与技术课程的教学质量，关键是要不断地进行教学改革，不断地进行教材更新，
在保证教材知识正确性、严谨性、结构性和完整性的条件下，使之能充分反映当代科学技术发展的现
状和动态，使之能为学生提供接触最新计算机科学理论和技术的机会；教材内容应提倡学生进行创新
性的学习和思维，鼓励学生动手能力的培养和锻炼。
在这个问题上，计算机科学与技术这个领域表现得尤为突出。
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内容概要

　　本书通过大量具体实例，从多媒体技术应用角度出发，系统介绍多媒体及技术的基本概念和基础
知识，重点讲述多媒体信息的采集、编辑与制作，以及多种制作工具的使用和应用技巧。
全书共分8章，内容包括：多媒体技术的基本概念、多媒体计算机系统，文字、音频、视频和动画等
媒体信息的编辑与制作，多种软件工具的使用，多媒体应用系统的设计，以及多媒体创作工具的应用
等，每章末均配有习题。
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章节摘录

　　5.1.2 图像的技术参数　　1.分辨率　　分辨率是影响图像质量的最基本的参数之一。
一般情况下，主要从两个方面来考虑分辨率。
　　（1）显示分辨率显示分辨率是指在一定显示方式下，显示设备上用于显示图像的最大区域的范
围，一般以水平像素点×垂直像素点来表示。
例如1024×768，表示显示器屏幕的水平方向是1024个像素，垂直方向有768个像素。
　　需要说明的是，显示分辨率有最大显示分辨率和当前显示分辨率之分。
最大显示分辨率由显示设备的物理参数所限制，一般是由显示器和显卡决定的。
而当前显示分辨率是由用户选择的参数来决定的。
如一个最大显示分辨率是1024×768的显示设备，可以选择的当前显示分辨率通常有640×480、800
×600和1024×768三种。
　　（2）图像分辨率图像分辨率是指组成一幅图像的像素数目，一般也是以水平像素点×垂直像素
点来表示。
图像分辨率的另一种度量方法是用每英寸多少点（DotPerInch，DPI）来表示的，即通过一幅图像的像
素密度来度量图像的分辨率。
一般情况下，DPI表示方法在图像的扫描中使用得比较多。
当然，这两种度量方法都是度量值越大，图像的质量越高。
　　另外，图像分辨率与显示分辨率是两个不同的概念。
比如，当显示分辨率为800×600时，如果一幅图像的图像分辨率为1024×768，那么显示器的屏幕就不
能将这幅图像显示完全。
而如果图像的分辨率是400×300，那么这幅图像在显示器的屏幕上就可以完全显示，且在水平与垂直
方向上各占据了一半的空间。
另外，图像分辨率越高，意味着每英寸所包含的像素点越高，图像就有越多的细节，颜色过渡就越平
滑。
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