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内容概要

　　本书是计算机平面设计及相关应用软件的实用教材，介绍计算机平面设计基础知识以及Photoshop
、CorelDRAW 两个软件的使用方法及应用技巧。
    本书全面反映了Photoshop CS4、CorelDRAW X4 的最新功能，并从这两个软件基础知识出发，结合
具体应用实例进行了介绍，使学生通过上机操作就能够迅速掌握两个软件的使用方法。
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章节摘录

　　第一部分 平面设计概述　　第1章 平面设计基础知识　　随着计算机技术的日益完善，设计者可
以通过计算机将设计创意方便快捷地展示与传递。
如今，平面设计被广泛用于报纸、杂志、招贴、标志设计、书籍装帧及包装设计制作之中。
要制作出精美的平面设计作品，不仅需要掌握好相关软件的操作方法，还需要了解和掌握相关的平面
广告设计基础知识。
这样有助于设计者能设计出构图精美、设计别致的平面作品。
　　1.1 平面设计的概念　　平面设计是设计范畴中非常重要的一个组成部分，是以平面介质（纸张、
书刊、报纸等）为载体，以视觉为传达方式，通过大量复制（印刷、打印、喷绘等手段）向大众传播
信息的一种造型设计活动，可以理解为图形图像的制作过程。
　　现代设计倡导“艺术与技术结合”，注重灵感、创意与视觉效果，在给人一种视觉美感的同时，
向广大消费者传达信息。
　　1.2 平面设计的基本分类　　1.2.1 POP广告设计　　意为“销售点广告”，Point Of Purchase的缩写
，主要商业用途是刺激、引导消费和活跃卖场气氛。
它的形式有户外招牌、展板、橱窗海报、价目表、吊旗以及立体卡通模型等。
在短期促销中广泛使用，它表现形式夸张幽默，色彩强烈，能有效地吸引顾客的视点唤起购买欲，是
一种低价高效的广告方式，如图1—1所示。
其制作形式有彩色打印、手绘、印刷等。
主要应用于超市、卖场及各类零售终端专卖店。
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