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前言

随着地图科学的发展，地图专业课程越来越多，学生学习不堪重负。
删繁就简、去旧从新，显然成为新形势下教材编写的新趋势。
本书就是针对这个目标，将原来地图学中的多门专业课整合重组，按当前高校专业改造新要求编写的
，可作为地理信息系统、资源环境与城乡规划、土地管理专业的地图专业课教材。
本书在保证制图基础理论完整性的基础上，包含了地图学概论、普通地图编制、专题地图编制及地图
设计的内容，并为适应计算机制图技术的推广应用对教材的传统内容进行了相应改造。
本书由祝国瑞主编，于1995年拟订了“编写提纲”送全国测绘教材委员会审阅，列入了“九五”全国
重点测绘教材的编写计划。
1996年初完成初稿并在原武汉测绘科技大学试用4年，获得了预期效果。
全书共分四篇，计十五章。
其中第一章第六节，第二章第六节，第四章，第六章，第九章第四节，第十章，第十五章第一节到第
六节由祝国瑞编写；第一章第一节到第五节，第二章第一节到第五节，第三章，第五章，第十一章，
第十二章由尹贡白编写；第七章，第八章，第九章第一节到第三节、第五节由徐永利编写；第十三章
，第十四章，第十五章第七节、第八节由郭礼珍编写。
全书由祝国瑞统稿，进行了全面的校订。
书中插图由郭礼珍编辑，周校东、徐平、赵小伟、陈广扬、宋新颖等参与计算机绘图。
由于水平所限，错误之处在所难免，欢迎读者批评指正。
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内容概要

　　地图符号设计，地图上地理内容的表示方法，地图的数学基础，地图制作过程，地图数据源，地
图图形设计，地图注记和地名，制图综合的原则和方法，地图设计文件和过程，地图集的编制及各主
要图种的编图特点。
《地图设计与编绘（第2版）》可作为地理信息系统、土地资源管理、资源环境与城乡规划管理及相
关专业的教材，也可供与地图制图、地理信息工程等相关的生产、科研、教学人员参考。
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书籍目录

第一编  概述第一章  地图与地图学第一节  地图的定义及其基本特性第二节  地图的类型第三节  地图的
用途第四节  地图的历史第五节  地图的分幅和编号第六节  地图学第二章  地图符号和地图表示法第一
节  地图符号及其分类第二节  视觉基本规律第三节  基本图形变量第四节  地图符号设计第五节  普通地
图内容表示法第六节  专题地图的专题内容的表示方法第三章  地图的数学基础第一节  坐标系和高程系
第二节  地图比例尺第三节  高斯－克吕格投影第四节  双标准纬线圆锥投影第五节  地图投影在地理信
息系统中的应用第六节  地图定向第四章  地图制作过程第一节  用传统技术编制地图第二节  计算机地
图制图的基本过程第二编  地理变量与地图图形第五章  地理变量与图形表达第一节  地理变量第二节  
地理数据的图形表达第三节  统计数据第四节  图形设计第五节  地图注记第六节  地名第七节  地图色彩
第六章  制图综合第一节  制图综合的基本含义第二节  制图综合的方法第三节  影响制图综合的基本因
素第四节  制图综合的基本规律第五节  海洋要素的制图综合第六节  陆地水系的制图综合第七节  居民
地的制图综合第八节  交通网的制图综合第九节  地貌的制图综合第十节  植被要素的制图综合第十一节
 境界及其他要素的制图综合第十二节  专题制图数据的制图实践第三编  地图生产第七章  地图设计文
件第一节  地图设计与编辑第二节  编绘规范、细则、图式第三节  编辑计划第四节  编图大纲第八章  地
图的图面设计第一节  地图的分幅设计第二节  地图的图面配置第三节  地图拼接第四节  矩形分幅地图
的图廓坐标计算第九章  制图区域和制图资料第一节  制图区域研究第二节  制图资料的收集和整理第三
节  制图资料分析和评价的标准第四节  制图资料的加工第五节  遥感资料的应用第十章  地图的原图编
绘和出版准备第一节  传统制图方法的原图编绘和出版准备第二节  计算机制图的编绘与出版准备一体
化第三节  彩色桌面出版系统第十一章  地图集的设计与生产第一节  地图集第二节  地图集的设计第三
节  地图集编辑特点第四节  地图集评述第四编  几种主要类型地图的特点第十二章  普通地图第一节  地
形图第二节  地形一览图第三节  普通地理图第四节  分层设色地图第五节  晕渲地图第六节  影像地图第
十三章  自然地图第一节  一般问题第二节  自然地图的编制特点第三节  几种常见的中小比例尺自然地
图的编绘第十四章  社会－经济地图第一节  一般问题第二节  社会－经济地图的编制特点第三节  某些
社会－经济地图的编绘第十五章  特种地图第一节  海图第二节  航空图第三节  旅游地图第四节  土地定
级估价地图第五节  环境地图第六节  触觉地图第七节  教学地图第八节  立体地图参考文献
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章节摘录

插图：20世纪中叶以前，人们将地图说成是“地球表面在平面上的缩写”。
这个定义很不确切、不全面，也不科学。
地面照片、航片和卫片，甚至风景画都可以用它来定义，它没有从本质上把地图同其他的地面图像区
别开来。
随着地图使用范围的扩大和科学价值的提高，人们逐渐认识并归纳出只有地图才具备的一些特性。
人们对地图的理解不断深入，对地图的定义也就更加科学。
地图的基本特性表现在以下几个方面：1.由特殊的数学法则产生的可量测性地图是按严格的数学法则
编制的，它具有地图投影、比例尺和定向等数学基础，从而可以在地图上量测位置、长度、面积、体
积等数据，使地图具有可量测性。
风景画、地面像片以及没有经过处理的航片、卫片，虽然也具有投影规则，但由于种种随机因素的影
响，各处的比例很难确定，也不能进行严密的定向。
从不规则的地球表面（自然表面）到制成地图，首先是要将自然表面上的物体沿铅垂方向投影到大地
水准面上，由于大地水准面是一个不规则的球面，无法用解析的方法精确描述，需要用一个经过定位
的旋转椭球面去代替它，然后再将椭球面经过地图投影法则转换成平面。
经过这些步骤，我们将自然表面上的经纬线投影到平面上，建立了坐标系统，成为地图的数学基础。
通过地图投影生成的地面物体的图形，我们可以控制其变形性质，精确地确定其变形大小，使地图具
有更高的科学价值和实用价值。
2.由使用地图符号表达事物产生的直观性地图符号系统称为地图的语言，它们是按照世界通用的法则
设计的、同地面物体对应的经过抽象的符号和文字标记。
而风景画和照片则都是写真的，常常由于比例的缩小而无法辨认。
地图由于使用了特殊的地图语言来表达事物，具有风景画和照片都无法比拟的直观性的优点（如图1.1 
所示）。
①地面物体往往具有复杂的外貌轮廓，地图符号由于进行了抽象概括，按性质归类，使图形大大简化
，即使比例尺缩小，也可以有清晰的图形。
②实地上形体小而又非常重要的物体，如控制点、路标、灯塔等，在像片上不能辨认或根本没有影像
，在地图上则可以根据需要，用非比例符号表示，且不受比例尺的限制。
③事物的数量和质量特征不能在照片上确切显示，如水质、温度、深度、土壤性质、路面材料、居民
地的人口数、工农业产值、利税等，在地图上可以通过专门的符号和注记表达出来。
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编辑推荐

《地图设计与编绘(第2版)》：等学校地图学与地理信息系统系列教材
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