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前言

网络地理信息系统包含万维网地理信息系统和移动地理信息系统，旨在通过因特网和无线网环境，实
现分布式地理信息的采集、管理和共享。
1993年第一个分布式地理信息应用系统原型Xerox Map Server的问世，激发了将地图以Web浏览器方式
发布的发展。
目前，无论是“数字地球”、“数字省区”、“数字城市”的建设，还是个人的出行服务，都离不开
网络地理信息系统技术的支持。
为了实现网络地理信息系统软件的国产化和广泛应用，本书作者在李德仁院士、龚健雅教授、朱欣焰
教授指导下，从1997年开始，系统开展了网络地理信息系统的理论方法、体系框架、平台开发和工程
应用研究。
提出了分布式超地图异构数据模型，完成了自主知识产权国产网络地理信息系统平台——GeoSurf的设
计、开发和产品化工作，在参与的5次测评中（1998、1999、2000、2002、2005），均获得国家科技部
遥感中心的表彰和推荐，已在武汉武大吉奥信息工程技术有限公司产业化，应用于测绘、土地、环保
、旅游、商业、电力、交通、军事等十多个领域。
相关研究成果获得了2003年测绘科技进步一等奖，2004年湖北省科技进步一等奖和2005年国家科技进
步二等奖。
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内容概要

　　本书是作者结合10年（1998-2009）网络GIS的理论方法探讨、平台软件开发、工程实践和研究生
授课所写，全文共分十一章，五大部分。
第一部分为概念篇（第1-2章），阐述网络GIS的基本概念、发展历程和相关技术；第二部分为技术篇
（第3-6章），阐述网络GIS的体系结构、构造模式、数据组织和信息表达；第三部分为产品篇（第7-8
章），阐述流行的国内外Web GIS软件和无线GIS软件；第四部分为开发应用篇（第9-10章），以自主
研发的软件平台Geo Surf为例，阐述网络GIS的二次开发方法及在数字图书馆、测绘数据管理和城市信
息系统的典型应用；第五部分为结束篇（第11章），阐述网络GIS的发展方向。
    本书可供计算机科学、地球空间信息科学、地理信息系统、城市科学、土地科学、环境科学、管理
科学与工程等领域的研究人员和开发人员使用，亦可作为高等院校相关专业的本科生、研究生教学用
书和参考用书。
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陈能成，1974年生，武汉大学博士，美国乔治梅森大学博士后，武汉大学教授，湖北省优秀博士论文
获得者，湖北省自然科学基金创新群体成员，J2EE体系架构师。
1997年、2000年、2003年分别获工学学士（武汉测绘科技大学大地测量专业）、硕士（武汉测绘科技
大学地图学与地理信息系统专业）和博士（武汉大学摄影测量与遥感专业）学位；2000年留校任教
，2004年晋升副教授，2008年破格晋升教授。
担任SCARAGI（国际南极科学考察委员会地理信息工作组）专家组成员，IEEE Geoscience and Remote
Sensing、武汉大学学报（信息科学版）与极地研究等杂志的审稿人和国家863、国家自然科学基金与湖
北省学位论文网评专家。
主持国家级、省部级等课题8项，参与NASA Sensor Web与OGCOWS-5等项目20余项，获国际级学术
奖1项、国家科技进步二等奖2项、省部级一等奖4项、其他奖15项；发表学术论文60余篇，三大检索收
录30余篇；已培养硕士研究生13名。
主要研究领域为传感网、数字南极和网络地理信息系统。
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章节摘录

插图：第1章 绪论从20世纪90年代中期开始发展起来的网络地理信息系统技术，随着计算机网络、移
动通信技术和3S技术的飞速发展而进入了一个崭新的时代。
信息技术的迅猛发展，特别是下一代计算机网络NGN发展热潮的到来，使得网络地理信息系统技术面
临新的机遇和挑战，同时也将促进网络地理信息系统技术的进一步发展。
作者于1996年开始从事网络地理信息系统的研究开发工作，推出了国内最早的网络地理信息系统软件
平台之一——Geosurf。
本书主要关注网络地理信息系统的体系架构、构造模式、数据组织、可视化表达、典型软件和二次开
发等方法，同时阐述网络地理信息系统在地理关联数字图书馆、极地科学考察管理和城市空间信息系
统的典型应用。
网络环境下分布式地理信息服务的研究有其深刻的学科背景和社会应用需求，对促进地理信息走进千
家万户，提高人们的生活质量，有着十分重要的理论价值、经济效益和社会效益。
网络地理信息系统是计算机网络、超媒体技术与全球定位系统、地理信息系统及遥感技术相结合的产
物。
因特网分为有线因特网和无线因特网，是网络地理信息系统的通信基础；超媒体技术通过超链接概念
扩展了地图的外延，使地图成为因特网上的媒介，丰富了因特网的服务内容；3S技术使网络地理信息
系统采集、更新和管理空间数据成为现实，使得网络地理信息系统成为有源之水（陈能成，2003）。
网络地理信息系统是开放地理信息系统内涵的自然延伸。
开放地理信息系统基本要求是互操作应用环境（用户工作台是可配置的，以充分利用特定的工具和数
据来解决应用问题）、共享数据空间（支持多种分析和制图应用的通用数据模型）和异质资源浏览器
（用户从网络获取信息和分析资源的方法）（龚健雅和李斌，1999）。
网络环境下地理信息和地理信息处理共享是互操作研究的一个重要方面和目标之一。
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编辑推荐
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《网络地理信息系统的方法与实践》可供计算机科学、地球空间信息科学、地理信息系统、城市科学
、土地科学、环境科学、管理科学与工程等领域的研究人员和开发人员使用，亦可作为高等院校相关
专业的本科生、研究生教学用书和参考用书。
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