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前言

　　Java语言自1995年由SunMicrosystems发布以来，在短短的几年间就席卷全球，它不仅是一门最为流
行的程序设计语言，并成为一种专门的技术，已经促进了20世纪末和21世纪初网络科技和网络经济的
超常发展。
　　Java语言采用面向对象的编程技术，其功能强大且简单易学，深受广大编程人员的喜爱，是目前
推广速度最快的程序设计语言。
Java语言伴随Intemet问世，随着htcmct的发展而迅速发展并走向成熟。
　　Java语言是精心设计的语言，它具有简单性、面向对象性、与平台无关性、安全性和健壮性等诸
多特点，内置了多线程和网络支持功能，可以说它是网络世界的通用语言。
Java语言正像它的象征性图标所表示的，是一杯冒着香浓热气的咖啡，让人爱不释丰又回味深长，　
　面向对象编程技术为软件开发带来了一场深刻的变革，与传统的面向过程编程语言相比，面向对象
编程语言提出了许多新概念、新方法，需要学习者了解和掌握；同时又提供了大量的类库和相应的方
法，程序设计人员在熟悉和掌握基本概念和基础类库之后，编写程序时才能得心应手，而且要比采用
面向过程编程技术更加轻松。
　　面向对象编程技术符合人们对客观世界的认知规律，是程序设计方法的一场变革，已逐步取代传
统的面向过程的程序设计技术，成为当今软件开发领域的主流技术。
面向对象编程技能已成为软件开发人员的最基本的素质之一。
　　在本教材再版过程中，作者采用了多年实践的“难点分散和难度降解教学方法”（该教学方法
获2005年湖北省高等院校教学成果三等奖），将Java语言的有关内容采取了难点分散和难度降解技术
进行处理，使学习者学起来轻松易学，会有一种逐步攀登不断取得成功的成就感。
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内容概要

　　Java语言是近年来非常盛行的程序设计语言，更是一门通用的网络编程语言，在Internet网络上有
着广泛的应用。
《Java语言程序设计实训（第2版）》比较全面地介绍了Java语言的功能和特点，主要内容有：面向对
象程序设计概述，Java语言和HTML简介，数据类型，运算符和表达式，基本语句，数组、字符串、
向量和基础类，方法，类的声明和对象的实例化，继承和多态性，接口、异常和包，数据流和对象序
列化，多线程，图形用户界面设计，AWT组件及应用，网络编程，数据库编程等内容。
　　本教材的题型以Java语言二级考试和Java语言ITAT考试试题为参考模型，通过一定的训练，学习者
完全可以参加上述考试并获得通过。
　　本教材以通俗的语言介绍了186个实例，从实用的角度解释了Java语言面向对象的编程思想，揭示
了Java语言的编程技巧。
　　本教材在各章后共附有选择题113题，填空题114题，读程41题和编程题34题，这些题目的参考答
案在本教材的配套教材《Java语言程序设计实训（第二版）》一书中给出。
　　《Java语言程序设计实训（第2版）》不仅适合于Java语言初学者的学习，也适合于广大在职的工
程技术人员的自学。
可以作为高等院校计算机专业和计算机培训班的教材使用，也可以作为二级院校和高职高专的Java语
言教材使用，还可以作为科技人员和软件开发人员的参考书。
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章节摘录

　　在面向过程的结构化程序设计中，模块是对功能的抽象，每个模块就是一个处理单位，它具有输
入、输出；而在面向对象的程序设计中，对象是包括数据和操作方法的整体，是数据和功能的抽象和
统一。
也可以这样说：对象包含了模块。
　　在面向过程的结构化程序设计中，过程是一个独立的实体，显式地被它的使用者所见，而且对于
相同的输入参数，在每次的过程调用时，其输出的结果是相同的。
而在面向对象的程序设计中，方法隶属于对象，它不是独立存在的实体，而是对象功能的体现。
从对象的实现机制来看，对象是一台“自动机”，其中私有状态表示了对象的状态，该状态只能由对
象的操作来改变它。
Smalltalk把操作称做方法（method），C++等语言中称为函数。
每次改变状态，只能由其他对象向该对象发送消息，对象响应消息后，按照消息的模式找到与之相匹
配的方法，并执行该方法。
应该注意，发送消息和过程调用的意义是不同的。
发送消息只是触发自动机，同样的输入参数可能因为自动机状态的不同其输出结果也不同，即同一条
消息的多次发送可能产生不同的输出结果。
　　类型是数据的抽象，即定义了一组具有共同特征的数据以及定义可以操作这些数据的一组函数；
但是，类所定义的数据集（包括数据和方法）比面向过程语言的类型定义的数据集要复杂得多。
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