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前言

　　C语言是一种功能强大、编程灵活、特色鲜明，深受国内外广大科技人员和编程者喜爱的计算机
语言。
自20世纪90年代以来，我国大多数高校不仅为计算机专业，而且为非计算机专业都开设了c语言课程。
全国计算机等级考试、全国计算机应用技术证书考试、全国计算机软件专业技术资格及水平考试等都
将c语言纳入了考试科目。
可以这样说，现在的很多编程高手都是从学习c语言入门的。
因此，掌握好这门课程对每一位立志成为优秀程序员的初学者是大有裨益的。
　　本书针对非计算机专业的应用特点和全国计算机等级考试大纲的要求，重点对C语言程序的开发
环境，基本语句，基本数据类型，构造类型，指针类型，控制结构和文件操作进行了全面介绍。
考虑到许多学校把c语言课程安排在“大一”学年，而高等数学内容还未学完，因此书中在举例时摒
弃了一些复杂的应用，便于自学。
全书内容精练，结构合理，概念清晰，通俗易懂，实用性强，各章都附有大量的习题和上机操作题供
学生实训练习，以期让读者能尽快和轻松地迈进程序设计的大门。
全书共13章，主要内容包括：　　◆计算机语言与程序设计基本知识　　◆数据类型、运算符和表达
式　　◆顺序结构程序设计　　◆选择结构程序设计　　◆循环结构程序设计　　◆函数　　◆指针
　　◆数组　　◆字符串　　◆结构体、共用体和枚举　　◆编译预处理　　◆位运算　　◆文件
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内容概要

　　C语言程序基本结构和开发环境，数据类型和运算符，各种表达式，基本语句和程序控制结构，
函数及其调用，指针，数组，字符串，结构体和共用体，编译预处理，位运算，数据文件等。
　　《高级语言程序设计：C语言》内容精练，结构合理，概念清晰，通俗易懂，实用性强，各章都
附有大量的习题和上机操作题供学生实训练习，以期让读者能尽快和轻松地迈进程序设计的大门。
　　《高级语言程序设计：C语言》适用于高等学校非计算机专业本、专科学生程序设计课程教学使
用，也可作为C语言程序设计初学者的参考用书。
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章节摘录

　　作为一种程序设计语言，c语言既具有高级语言的特性，又具有低级语言的特性。
它可以作系统设计语言，编写系统程序；也可以作为应用程序设计语言，编写不依赖硬件的应用程序
。
C语言以其强大的功能、灵活的应用，深受广大用户青睐。
　　本章主要介绍计算机语言分类、计算机语言处理程序、c语言的发展和特点、计算机程序、算法
及其表示、结构化程序设计、c程序的基本构成，以及c程序的开发环境等。
　　人和计算机交流信息使用的语言称为计算机语言或程序设计语言。
计算机语言通常分为机器语言、汇编语言和高级语言三类。
　　1.机器语言　　机器语言是用二进制代码表示的机器指令的集合。
机器语言是计算机硬件系统能够直接识别和执行的唯一语言，因此，它的效率最高、执行速度最快。
但不同型号的计算机，其机器语言是不相通的，因此程序不容易移植。
　　2.汇编语言　　汇编语言是一种把机器语言“符号化”的语言，汇编语言的指令和机器语言的指
令基本上一一对应，机器语言直接用二进制代码，而汇编语言使用了助记符，如用ADD表示加法指令
，MOV表示减法指令等。
汇编语言仍然依赖于机器。
　　汇编语言比机器语言容易理解和记忆，但汇编语言源程序不能在计算机中直接执行。
　　3.高级语言　　高级语言不依赖于机器，更接近于自然语言或数学语言。
高级语言的种类很多，如c、C++、Java、VisualBasic、Delphi和JavaScript等。
　　高级语言具有面向用户、可读性强、容易编程和维护等特点。
　　同汇编语言一样，高级语言源程序也不能在计算机中直接执行。
　　1.1.2 计算机语言处理程序　　计算机语言处理程序一般是由汇编程序、编译程序、解释程序和相
应的操作程序等组成。
它是为用户设计的编程服务软件，其作用是将汇编语言源程序或高级语言源程序翻译成计算机能识别
的机器语言程序。
　　汇编语言源程序需要通过“汇编程序”翻译成机器语言程序。
　　高级语言源程序有两种翻译方式：编译和解释。
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