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内容概要

　　《多媒体应用技术》共分五篇。
第一篇多媒体技术基础介绍了多媒体技术的基础知识和多媒体技术的基本概念：第二篇图像编辑与音
频处理全面地介绍了Adobe Photoshop CS3和AdobeAudition3.O的使用；第三篇二维动画系统地介绍
了Flash 8的使用，用较大篇幅介绍了动态文本、网页交互元素和交互动画的制作；第四篇三维动画完
整地介绍了3dsmax9的使用，重点介绍了3ds max9的常用操作；第五篇多媒体编辑介绍了按流程线编辑
多媒体的Authorware7.0和按时间轴编辑多媒体的会声会影12两个软件。
全书介绍的所有软件知识都是完整的，完全能够满足使用者的需要。
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