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内容概要

《3DS
max三维设计实例教程(全国高等院校艺术设计应用与创新规划教材)》由贾琦主编，本书包含了笔者
多年的教学实践经验，将理论与实例有机结合，操作性强，重点培养学生对3Ds
max软件的应用。
 在3Ds
max教学过程中，大部分教师都会把每个命令逐个解释，知识点过于孤立，学生记忆起来也非常困难
。
往往学生还未学到制作课程时就已经对学习3Ds
maX失去了兴趣。
所以在教学中应先让学生能制作出简单作品，而结合实例讲解是一种比较容易吸引学生的途径。
本书中加强了对常用命令工具的讲解，对一些不常用的工具和命令进行了删减。
在具体教学中教师可以补充讲解。
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章节摘录
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编辑推荐

《全国高等院校艺术设计应用与创新规划教材:3DS max三维设计实例教程》由武汉大学出版社出版。
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