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内容概要

李大美等编著的《计算方法》是为工科院系本科生学习“计算方法”课程编写的教材。
内容包括：非线性方程数值解法、线性方程组直接方法与迭代法、插值拟合问题、数值积分、常微分
方程数值解等。
本书用简练的语言，直观易懂的方法引入计算机上使用的基本数值方法，数值例子及习题丰富，并附
习题答案，书末还附有常用数值计算的程序供上机实践。

《计算方法》可作为本科生教材，也可供工程技术人员自学与参考。
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编辑推荐

　　《计算方法》比较通俗地介绍了计算机上行之有效的常用数值计算方法的原理、结论及推导过程
，并列举大量计算实例，以加深读者对这些方法的理解。
对处理同一问题的几种不同的数值方法进行了比较和分析。
本书介绍的方法都给出了在计算机上实现的详细步骤和程序框图，并附有用C语言编写的上机程序供
参考。
读者也可根据学过的某种计算机语言，独立地针对所提出的实际问题，选择合适的方法，按照书中所
给出的框图编制程序上机计算。
因此，本书也可作为本、专科与函授的计算机有关专业的教材，以及从事数值分析方面的科研和工程
技术人员的参考书。
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