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内容概要

　　《计算机应用技术前沿丛书：计算机动画的算法基础》的特点是取材全面，内容系统，注重对计
算机动画基础理论和各类实用算法的介绍和分析，既可作为大专院校计算机系学生的教学用书，对从
事计算机动画技术研究和开发的工程技术人员、电脑动画制作人员，也有较大的参考价值。
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