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内容概要

　　《C语言程序设计综合实验指导》是C语言综合实验教程，通过介绍“扫雷”游戏软件的开发过程
，从问题分析、设计、编码和测试等方面，系统地指导读者应用软件工程的思想和方法进行大型综合
程序的开发。
　　《C语言程序设计综合实验指导》共分3章，第1章介绍编写大型程序所需要的硬件和软件知识；
第2章讲解综合程序的开发方法，初步实现“扫雷”游戏软件；在第3章中，通过6个实验，引导读者逐
步学习并应用有关的C语言高级编程技术完善“扫雷”游戏软件，最终得到一个具有中文菜单、图形
界面、鼠标输人、动画和音响效果的完美游戏。
　　教材构思新颖，实例丰富，适用于对C语言及其编程有初步基础的读者学习大型程序的开发方法
。
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