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内容概要

F1ash是目前一个非常热门的软件，在动画制作特别是网络动画制作中有着重要的地位。
F1ash以其强大的功能、交互特点和动画的广泛适应性以及较小的体积赢得了广大动画制作者的青睐，
成为广大动画爱好者的首选软件。
    Flash MX是Macromedia公司推出的最新版本，功能更加强大，操作更加灵活，其专家模式的编程界
面使得程序爱好者更加得心应手，也使得各种各样的交互式动态动画成为现实。
    本书采用中文版Flash MX软件，结合传统动画制作的特点阐述了很多教学动画创作的思想与理念，
是一本让新手入门、高手进阶的教学动画制作与开发的专门用书。
本书面向初、中、高级用户，手把手地教你学做教学动画。
相信通过本书的学习，再加上不懈的练习，读者定能成为教学动画制作的高手。
    本书共分10章，循序渐进地阐述了中文版F1ash MX的操作方法和使用技巧，每一章节都提供了一些
实用的教学动画制作实例。
通过这些动画实例的制作与开拓，读者定能在课堂教学、网络教学和远程教学中一展身手。
第9章中面向对象的编程技术和类的概念为高级用户提供了更广阔的空间。
    本书作者多年从事教学动画的制作与研究，并一直工作在师范教学第一线，相信本书能成为广大教
学工作者和动画爱好者的良师益友。
    本书不仅可以作为高等师范院校学生(包括研究生)等的教学用书，也可作为广大在职中小学(幼儿)教
师进行教学动画制作与开发的培训用书，还可成为广大的动画爱好者及美术类专业动画制作的参考用
书。
    关于本书动画的源程序及素材，可直接与作者联系，联系信箱为：hzjyhs@163。
com。
    本书在写作过程中得到了北京邮电大学软件学院、浙江大学、杭州师范学的大力支持，在此对他们
的支持表示衷心的感谢。
    由于作者能力和水平有限，加上时间仓促，不足之处，恳请读者批评指正。
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